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eldoldal hatoldal (pl.: sarga/zsld)
130 JELENETKARTYA A-D

Minden kartydn egy ,életkép’ révid leirdsa dll
egy kérdéssel és négy lehetséges vdlasszal
A,B,Cés D s 5 iires kartya).

1DZSOKERKORONG
- — - . .1
=] Amikor ketten jatszotok,
fektessétek az asztal
1KEZDOJATEKOS- kozepére. Minden mds
P esetben hagyjdatok a
JELZO jaték dobozdban.

eléoldal hatoldal
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ELOKESZULETEK

Keverd meg ajelenetkartydakat, majd szamolj
le ajatékosok szamatal fiiggden kartyakat:

Jatékosok 2|1 3|4|65
Kartya 1612 | 8 | 10

Fektesd ezeket egy pakliba rendezve az asztal
kézepére. A megmaradt kartydkra nem lesz
sziikség, azokat tedd vissza a jaték dobozaba.

Adj mindenkinek a vdlasztott szinében négy
tippkartyat, és négy egyénkorongot.
Ezeket mindenki tegye le maga elé.

Amikor kevesebb mint 6t jatékos vesz
részt a jatékban, valogasd ki és tedd félre

>

a tabldkat abban a szinben, amelyiket senki
sem vdlasztotta. A megmaradt tablakat
fektesd oz asztalra a jatékosok koze.

Mindig ket jatékos kozé keriljon egy tabla
azokkal a szinekkel, amik ahhoz a két
jatékoshoz tartoznak.

@ 7o térskorongokata kirtyapokiimele.

Valasszatok egy kezdgjatékost. 0 tegye maga
elé a kezdéjatekos-jelzot.
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Minden kor elején a kezddjatékos
felhuz ket jelenetkdrtyat. Miutan
elolvasta dket, eldénti, hogy a ket
kartya kozul melyik illik jobban
hozzatok. Azt a kdrtyat, amelyiket nem
vdlasztotta, leforditva kiteszi

a jatékbol. Ezutan felolvassa

a kivdlasztott jelenetkartydn allo
életképet, a négy valaszlehetéseggel
A-D egyiitt, majd felforditva kiteszi
a lapot az asztal kézepére.

Minden kérben egy jelenetkartya van

a jatékban, négy lehetséges valasszal.
ElsG Iépésben mindenki magdra tippel,
hogy melyik valasz illik ra a legjobban.
Veégiil sorban mindenkit megtippeltek.
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TIPPELES

MAGATOKRA TIPPELTEK

Elész6r mindenki leteszi a sajat magara
vonatkozo tippjét. Ehhez a tenyerébe
veszi az Gsszes egyénkorongjdt.
Titokban kivalasztja azt, amelyik ahhoz a
vélaszhoz tartozik (A, B, C vagy D),
amelyik szerinte a legjobbanillik ra és
azt a korongot leforditva leteszi maga
elé. A tobbi egyénkorongjat leforditva
félreteszi a kdvetkezo krre.

Megjegyzés: Az életképeket és

a vdlaszokat ne vegyétek szg szerint.
A legtdbb esetben a vdlaszok arrdl
szolnak, hogy az adott élethelyzetben
melyik irdnyban déntenétek.

A/
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PELDA

Andrds a kezdéjatékos (sdrga szinnel).

A kdvetkezd jelenetkartyat valasztja: ,,A lelki
tarsad szabadsagra megy. Milyen nyaralast
tervez?” Azt a jelenetkartyat, amelyiket nem
vdlasztotta, azt kiteszi a jatékbal.

i==1) =
A lelki tarsad szabadsagra
megy. Milyen nyaralast
i==1) tervez?
Szombat ¢
tinnepelni. (A}

Rempingezést vagy hatizsakos turat.

(5]

Ribérli a legjobb értékelést kapott
airbnb lakast egy nagyvarosban.

4 csillagos hotelbe vagy wellness
szallodaba meguy.

Otthon marad, mert ott a legszebb.

Andrds eldszdr is sajat magdra tippel. Az A valasz
mellett dont, ezért leforditva leteszi maga elé az A
egyénkorongjdt.

\
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TIPPELES
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EGYMASRA TIPPELTEK

Miutdn mindenki letette a sajat magdra
vonatkozo tippjét, sorban megtippelitek egymast,
a kezdéjatékossal kezdve. Ehhez mindenki
(kivéve a kezdsjatékost) vegye a kezébe a
tippkartyait. Valassza ki azt a kartyat (A, B, C
vagy D), amelyikhez tartozé valasz aleginkabb
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illik a kezddjatékosra. A kivdlasztott lapot
leforditva tegye le a kezdéjatékos egyénkorongja
elé. Miutdan mindenki letette a tippjét

a kezdéjatékosra, forditsatok fel

a tippkdrtyditokat.

A kezddjatekos ekkor felforditja az
egyénkorongjdt.

A/

I

PELDA

Botond (z8ld) ugy gondolja, hogy Andrds (sdrga) egy
4 csillagos hotelbe menne, ezért a C tippkartydjat
tette le. Csenge (piros) viszont gy gondolta, hogy

Andrds inkdbb sdtorozna, ezért Csenge az A

\
tippkartydjat tette le Andrds elé. Végiil megforditjak
a tippkdrtyakat és Andrds is felfedi az
egyénkorongjat.




Csenge a [piros] jol tippelte meg Andrdst tabldra. Botond (z6d) C tippkértydjaval
(sdrga), ezért Csenge kap 1tdrskorongot, amit melléfogott ezért  nem kap semmit.
ratesz a kézte és Andrds kézt fekvo piros-sarga




PELDA
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Andrds, Botond és
Csenge is sajat magat
A egyénkoronggal
tippelte meg és igy
kozottik egyezés van.
Ok mind letesznek egy-
egy tarskorongot a
kéz6s tabldikra, tehat
dsszesen harom
korongot tesznek le.
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PELDA

Andrds (sdrga) és
Botond (zld)
kézs tablajan
gytilt ssze a
legt&bb korong,
igy ok lelki
tarsaknak
bizonyultak ebben
a jatékban.

Andras + Botond

Csenge + Botond

Csenge + Andras
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SZABALYOK KETJATEKOSRA

Ha ketten jatszotok, akkor mdr amugy is lelki tarsak
vagytok, de vajon mennyire ismeritek egymast?

Eppen tigy, mint ahogyan a tobbjatékos
jatekvaridcioban, ti is tarskorongokat kaptok

a helyes tippekért és az egyezéségekért, és ezeket
a tablatokon gydijtitek. A tippelésnél az
egyénkorongotokat és a tippkartydkat mindig
egyszerre leforditva teszed ki sajat magadra

és a masik jatekosra.

Kezdve a kezdéjatekossal felforditjatok a
kezddjatekos egyénkorongjdt és a mdsik jatékos
tippkartydjat. igy megbeszélhetitek a tippeket.
Megindokolhatjatok a déntéseteket.

DZSOKERKORONG

Egyszer a jaték folyaman lehetdségetek van
dzsokerkorong haszndlatdra azért, hogy
banuszpontot szerezzetek. Ha biztosak vagytok
abban, hogy mind a ketten a megfeleld
tippkartyat tettétek ki, a kartyak felfedése elott

www.chili-island.games

A SOULMATES-t Németorszdgban fejlesztették ki, és az
EU-ban gydrtottdk legaldbb 707%-ban djrahasznositott
alapanyagokbdl. Amikor ez miszakilag és logisztikailag
lehetséges, keriiljik a méanyag haszndlatdt. Te tudod o
legjobban, mi tetszik neked, ezért a CHILI ISLAND minden
jatékaban taldlsz iires kartydkat, hogy kreativkod;!

Kildd el LELKI TARS torténeteidet, jeleneteidet angolul
vagy németiil a hello@chili-island.games cimre.
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kozosen donthettek ugy, hogy dzsokerkorongot
haszndltok. Tegyétek kozépre a dzsokerkorongot,
majd forditsatok fel a tippkartydkat. Ha tényleg
helyes volt a megoldasotok, akkor 2 extra
tarskorongot kaptok.

A dzsékerkorongot ezutdn tegyétek vissza a jaték
dobozdba.

A jaték végeén szamoljatok meg, hogy mennyi
tarskorongot gy(jtéttetek, majd nézzétek meg

a tablazatban, hogy mennyire vagytok lelki tarsak.

TARS- SZINT

KORONGOK

0-4 Els6 kozeledési
probalkozdsok

5-7 Kisebb mértékii egyezések

8-10 Ugyanaz a hullamhossz

1-13 Egy sziv és egy lélek

14-17 Mint a borsé meg a héja

18+ 1007 lelki tars

Importalja és forgalmazza

a Piatnik Budapest Kft.

1034 Budapest, Bécsi ut 100.,
www.piatnik.hu




