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A SHADOWMASTER (arnyékmester)egy Uj formaja az
arnyjatéknak. Az egymasra helyezett dolgok
arnyékanak egyes részei lathatéak. Az igy 6sszeallt
titokzatos arnyképet csak az igazi arnyékmesterek
tudjak megfejteni. Egy kerek forma vajon egy alma vagy
egy tekndspancél? Egy hegyes sarok a macska flile
vagy egy szélmalomlapat?

Egyik kihivas utan jon a kdvetkezd. Ki a legjobb
megfigyelé? Ki lat at az arnyékokon és ki szerzi meg a
legtébb pontot?

Jaték tartalma

1 jatéktabla

10 képtabla

42 arnyékkartya

6 tippkartya

6 paravan

6 szines korong

30 fekete tippkocka

5 fekete szamozott korong 1-5 szamokkal

A jatekosok celja
A jatékosok megprébaljak egymast megelézve helyesen
megtippelni, hogy a szines képen lévé dolgok kézUl

melyeket rejtik az arnyékok. A leggyorsabb helyes tippek

érik a legtébb pontot. A kapott pontok mértékében el6re
lehet 1épni a jatéktablan. Az a jatékos, aki elséként éri el
a célmezébt, megnyeri a jatékot.

A jaték elokészitése

o A jatéktablat fektessék az asztal
kdzepére. Mindenki valasszon egy szint
és tegye a szinének megfelelé szines
korongot a startmezére (az elsd fehér
mezé a sarga nyil utan).

* Mindenki vegyen el 1 tippkartyat (a tippkartyakon 9
szines kdérmezé van), tovabba 5 fekete tippkockat és
1 paravant a sajat szinében.

* Az 5 szamozott korongot a jatéktabla kozepén 1évé
kék mezére kell tenni ugy, hogy a korongokon lévd
szamok lathatéak legyenek. Mindig 1-el kevesebb
szamkorong van a jatékban, mint amennyi jatékos,
ezért a szamozott korongokbdl a jatékosok szamatol
flggden ki kell venni a magasabb érték(t. Példaul 4
jatékos esetén ki kell tenni a 4-es és az 5-6s
korongokat a jatékbal.

* A 42 arnyékkartyat az arnyékképes oldallal felfelé
tegylk a kdzépre a jatéktabla mellé. A 10 képtablat a
betls oldalukkal felfelé szintén kozépre kell tenni. Az
arnyékkartyakon Iévd betik A-J adjak meg, hogy
melyik képtablat hasznaljuk. A gyorsabb jatékmenet
érdekében tartsuk ABC sorrendben.

Fontos tudni: Minden jatékos egyszerre jatszik, tehat
nincsen sorrend a jatékosok kozt és igy egyik
jatékosnak sem kell a mésikra varnia! A jaték tébb
fordulébdl all.
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A jaték menete

Nézzlik meg a legfelsd arnyékkartyan a harom szines
négyzetet. Az elsd forduléban a fehér startmezd a
meghataroz6. Az ezt kdvetd forduldkban mindig az a
mez6 hatarozza meg a szint, amelyiken az els6 szines
korong fekszik - lehet fehér, sarga, vagy kék.

A mezd altal meghatarozott szinli négyzetben lévo
betli mutatja meg azt, hogy melyik képtablat (a
megadott betli a képtablak hatoldalan all) kell
felforditva (képes oldallal felfelé) kozépre tenniink.

A szines négyzetek alatti szam adja meg azt, hogy az
adott képtablan 1évé dolgok kdzll hany darabot rejt az
arnyékkartyan lévd arnyét.

A képtabla megforditasaval kezdetét veszi a
forduld. Minden jatékos megfigyeli a képtablat és
Osszehasonlitja az arnyékkartyan lathat6é arnyékkal.

Az arnyék keresése: A képtablan Iévé minden dolog
mellett kiilénbdzd szines pont van. Ugyanilyen szin(
kérmezOk vannak a jatékosok tippkartyain. A jatékosok
miutan dsszehasonlitottak a képtabla képeit az
arnyékkartyan lévé arnyékkal, rahelyezik a paravanjuk
mogott a tippkockaikat a tippkartyaik azon kérmezdire,
amelyekhez tartoz dolgokat szerintik sikerult
beazonositaniuk. Csak annyi tippkockat helyezhetnek
a tippkartyaikra, amennyit az arnykartya megad.

Aki ugy veli, hogy sikerult beazonositania a dolgokat
és rahelyezte a tippkockait a tippkartyajara, elveszi

a jatéktabla kozepérél a legnagyobb értékd
szamkorongot. Aki vett el szamkorongot, az tippkockait
ezutan mar nem helyezheti at. Amikor az egyik jatékos
elveszi az utols6 szamkorongot, a forduld véget ér. A
jatékosok félreteszik a paravanjaikat és leellendrzik a tippeket.

Egy fordulo értékelése: A helyes megoldas az
arnyékkartya hatan all, ezért a jatékosok megforditjak az
arnyékkartyat és 6sszehasonlitjak tippjeiket a megoldassal.

Minden jatékos annyi pontot kap, amennyi dolgot
helyesen tippelt meg. Akinek minden tippje helyes,

az bonuszpontot kap. A bonuszpont a megszerzett
szamkorongon allé szam. A jatékosok a kapott pontok
mértékében elbrelépnek a jatéktablan.

A kovetkezo fordulo: A szamkorongok visszaker(inek
kozépre, a képtabla pedig visszakerill a képtablak kozé. A
jatékosok ugy allapitjak meg, hogy a kévetkezd forduléra
melyik szin lesz érvényben, hogy megnézik azt, hogy az
elsé helyen fekvo szines korong milyen szini mezén
fekszik.

Emlékeztetd: Mindig az a mez0 hatarozza meg a szint,
amelyiken az els6 szines korong fekszik. Az
arnyékkartyan a meghatarozott szinli négyzetben lévd
betli megmutatja, hogy melyik képtablat kell hasznalni.
Csak ezek utan teszik félre az el6z6 forduldban
megfejtett arnyékkartyat.

A jatek vege S
Az utén a forduld utan ér véget a jaték,

amelyikben egy jatékos szines korongjaval eléri

a kupat vagy athalad a kupan és a kék mezére
érkezik. A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a szines

korongja az els helyen all. Egyezéség esetén az nyer,
akinek magasabb érték( a szamozott korongja.
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