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Helyezzétek az Gsszes lapkat az asztalra, Vegyetek maga-
majd az alabbiak szerint jarjatok el: tokhoz egy-egy

paravant, he-
2‘ } 30 - Tegyétek az dsszes 1-es lapkat az asztal kiizepére,

a tobbi lapkabol 23-at megnézés nélkil tegyetek vissza
a dobozba. A maradékot keverjétek meg, majd osszatok ki - )
30~-30 lapkat. mogé a lapkaito-

3 & P 29 - Tegyétek félre az dsszes 1-es lapkt, majd a maradék- kat képpel felfele

bol véletlenszertien tegyetek vissza 1 lapkt a dobozba. forditva.
Ezutan tegyétek vissza az 1-eseket, keverjétek meg az Gsszes
lapkat, majd osszatok ki jatékosonként 29-29 lapkat.

4‘ D 22 - Keverjétek ssze az 6sszes lapkat, majd osszatok ki
jatékosonként 22-22 lapkat.

A kezd6 jatékostol indulva, az dramutaté jarasaval megegyez6
irdnyban haladva keriiltdk sorra.

A soron |évé jatékos egy (vagy tobb) lapkat jatszhat ki egy sor
végére, az alabbi szabalyok betartasaval:

1. Egy sorba csak azonos szin(i lapkak kerilhetnek.

A kijatszott lapka szdamanak mindig nagyobbnak kell
lennie, mint az el6tte 1évé lapkaé.

3. Egy korben kijatszhato tobb azonos szind lapka, ha
azok folyamatos szamsort alkotnak.

4. Hanem tud (vagy nem akar) szabalyosan lapkat ki-
jatszani, akkor Passzol.

Ezutdn a kovetkez6 jatékos keril sorra.

lyezzétek magatok
elé, és rejtsétek el

Tipp: A konnyebb
dttekintés érdekében
érdemes a lapkakat
szinek és szamsorok
szerint rendezni,
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1 szabalykonyv e 5 szinben:

4 jatékosparavan e 15 szamlapka

88 lapka: (1-15 szamokkal)
e 2 0Oll6 lapka e VEGE-16 lapka

¢ 1 Kuka lapka e UJRAKEZDES lapka

P

/ Fedjétek fel az 1-es lapkaitokat,

és azokat tegyétek az asztal
kozepére, igy hozzatok létre az
Ot szinsort.

A kezd§ jatékos az lesz, aki...
4 & ) apiros 1-es lapkat lerakta
34 ) apiros 1-es lapkat lerakta
2 & ) valasszatok véletlenszeriien

A) Ajatékos, aki a piros 1-es lapkat tette ki,
elkezdi a jatékot. Barmelyik sor végére
illeszthet lapkat. Ugy dont, a kék 8-as lapkat
teszi le.

B) Amasodik jatékos egy

‘ harom lapkabal allé
! sorozatot helyez le.

C) Aharmadik jatékos egy zold 5-s,
6-0s lapkabal allo sorozatot vagy
egy kék 2-est tervezett letenni. Am
ezeket mar nem teheti, mert nincsen
kiilonleges lapkaja, igy varnia kell
a megfeleld pillanatra. Végiil egy
két lapkabdl alloé narancs sorozatot
helyez le..
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VEGE-16 lapka: Kijatszhaté 6nalldan vagy egy neki
megfelel szinl szamsor utolsé lapkajaként. Ertéke
16. Ez a lapka lezarja a sort, tovabbi lapkak nem
jatszhatdk ra, hacsak a VEGE—16 lapkat késSbb
Olléval vagy Kukaval valaki el nem tavolitja.

UJRAKEZDES lapka: Kijatszhaté 6nélldan vagy egy
neki megfeleld szinl szamsor utolso lapkajaként.
Hasznalatakor hangosan jelezni kell, hogy RESTART
lapka kerdl jatékba. Kijatszaskor az értéke 16, de
miutan a sor végére kerilt, az értéke 0-ra valtozik.
Ezutadn a sor Ujrakezdhetd, alacsony szdmokkal is.

Oll6 lapka: A kor elsé lapkajaként jatszhato ki.
Az ezt kijatszo jatékos eltdvolitja egy sor utolsd
lapkajat (1-es lapkat nem lehet eltavolitani), és
azt az Oll6 lapkaval egyiitt visszateszi a jaték
dobozaba. Ezutdn azonnal folytathatja a korét és
lapkakat jatszhat ki ugyanabba a sorba.

Kuka lapka: Ez is a kor elsé lapkajaként jatszhatd
ki. Az ezt kijatszo jatékos eltavolit minden lapkat az
1-es utan egy adott sorbdl. Az eltavolitott lapkakat
és a Kuka lapkat visszateszi a jaték dobozaba.
Ezutdn azonnal folytathatja a korét és lapkakat
jatszhat ki ugyanabba a sorba.

Megjegyzés: Egy korben nem jatszhatd ki mindkét OLL6, vagy egyszerre az Ollo
és a Kuka lapka. Specialis lapkat a jatékos csak akkor jatszhat ki, ha legalabb egy
lapkat el tud tavolitani a sorbol.

Aljatékwégeléspontozas,

Amikor egy forduléban minden jatékos passzol, a jaték véget ér.
Szamoljatok Ossze az egyes jatékosok paravanjai mogott hagyott
lapkakért jaré pontokat (a jobb oldali tablazat szerint). irjatok fel ezeket
a pontokat hozzdadva a jatékosok dltal eddig szerzett pontokhoz. Ezutan
kezdjetek egy Uj jatékot, ha még senki nem gyd(jtott 100 vagy tobb
pontot. Amint egy vagy tobb jatékos elérte vagy meghaladta a 100
pontot, azonnal megnyeri a jatéksorozatot az a jatékos, akinek ekkor a
legkevesebb pontja van.

DE... Ha barmikor egy jaték soran egy jatékos kijatssza az utolso lapkdjat,
a jatéksorozat azonnal véget ér, és 6 lesz a gydztes (fiiggetlentil az addig
dsszegyuijtott pontoktol).
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C) Akovetkezd jatékos egy so-
rozatot tesz le, amiben ott all

az UJRAKEZDES lapka. Lépése

véget ér.

E) Eza jatékos OlI6 lapkt tesz@

le, és levagja a sor utolsd

lapkajat...
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F) Akdvetkez6 jatékos a Kuka lapkat

jatssza ki és az 1-es lapka kivételével
eltavolit minden lapkat a sorbol...
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Figyelem! Nem alkalmas 36 hénaposnal fiatalabb gyermekek
szamara. Aprd alkatrészeket tartalmaz, amelyek lenyelése fulladast
okozhat. Kérjiik, tartsa meg a jaték leirdsét és a csomagolasat, mert
olyan fontos informacickat tartalmaznak, amikre még sziiksége lehet.

A pontértékiik
megegyezik a
rajtuk allé szammal

Mindegyik 16 pont

Mindegyik 20 pont

A) Ezajatékos a VEGE-16
lapkat teszi le.

B) A kovetkezd jatékos egy
harom lapbal allé sorozatot
tesz le, aminek az utolso
lapkaja a VEGE-16 lapka.

D) Az UIRAKEZDES lapka értéke
most 0. A kovetkezo jatékos egy
harom lapbol allé sorozatot tesz
mogé.
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) ...ezt kdvetden ligy
dont, hogy folytatja a
lépését és ugyanennek
a sornak a végére kell
lapkat illesztenie.
Leteszi a narancs
UJRAKEZDES lapkat.

&

...ezt kovetden gy dont, hogy folytatja a
lépését és ugyanennek a sornak a végére
kell lapkat illesztenie. Leteszi a narancs
7-es lapkat.
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Els6 jatékos Harmadik jatékos
16 pont. 20+4 = 24 pont.
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Masodik jatékos Negyedik jatékos
7+16 = 23 pont. 12+14+16 =42 pont




