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Eqgy gyors tempodju kartyajaték. Szerzd: Jannik Walter

A tyikélban minden tydknak megvan a maga kiilénleges preferencidja, hogy ki mellé
szeret leiilni: a tytikok szeretnek egymds mellett iilni. A kakas viszont nem tiiri a kdrnyeze-
tében a mdsik kakast, a fidkdk pdrokban érzik magukat a legjobban, a tojé pedig a lehetd
legnagyobb nyugalmat keresi. A feladatod, hogy a szdrnyasokat olyan iigyesen helyezd el
a tyukélban, hogy végiil neked hozzanak a legtbb pontot.

———— A JATEK TARTALMA ———

55 lap, ebbdl 12x tydk, 9x csibe, 9x tojés (3x 1 tojds, 3x 2 tojds, 3x 3 tojds), 8x kakas,
Tx beteg ty(k, 6x tojo, 4x dllatorvos
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A JATEK CELJA

Az a cél, hogy a legtobb pontot gydjtsd dssze a szarmyasok,
tojésok és az dllatorvos elrendezésével a sajat tydkoladban.
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ELOKESZULETEK

« Keverjétek meg leforditva a kdrtyakat, és mindenkinek osszatok 12 lapot leforditva.
Anélkiil, hogy megnéznétek a kapott kartydknak az elejét, tegyétek le 6ket magatok elé
leforditva egy 3x4-es racséba. Ez lesz a sajat tydkolatok. Forditsatok meg 1 tetszdleges
kartyat a tydkolatokban.

«Tegyetek ki tovébbi 5 lapot egymas mellé az asztal kozepére.

« A megmaradt kdrtyakat tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Ezekre mar nem lesz sziikségetek.

Ajatéktér kialakitasa két jétékosnal

A JATEK MENETE

Az kezdi a jtékot, aki utoljara latott csirkét. Ot kivetden az Gramutatd jarasaval megegyezd
irdnyban keriiltok majd sorra.

Amikor te jossz, kicserélsz 1 felforditva fekvd kértyat az asztal kozepérdl 1 leforditott kér-
tyaval a tydkoladbol. Tedd le a tydkolbol szérmazo lapot leforditva az asztal kozepére a
tobbi kértya mellé. Ugyelj arra, hogy kéizben sem te, sem mds ne lssa a kértya elejét!
Ezutan tedd azt a kdrtyat, amit az asztal kozepérdl vettél el felforditva a tydkolad iires
helyére. Azokat a kartyakat, amiket felforditva tettél a tydkdladba, azokat késdbb nem



N\
fordithatod le. A jéték vége és a pontozds cimsz0 alatt megtudhatod, hogyan rendezd el a
legjobban a kdrtydkat a tyukéladban azért, hogy a végén sok pontot szerezz.

A jatékot a kbvetkezd jatékos folytatja.

Akkor, amikor te vagy a soron, és nincs tobb felforditott lap az asztal kizepén, felfeded az
5 leforditva fekvd lapot, majd kivélasztod az egyiket, amit — a fentebb leirtak szerint —
kicserélsz egy leforditott kdrtyaval a tytkoladbol.

A E ES A PONTOZAS ———

Ajaték akkor ér véget, amikor mind a 12 kartya felforditva fekszik a tytkoljaitokban.

Ekkor kbvetkezik a végs pontozds. Ehhez tydkolanként, sorban dsszegzitek a kiilonboz6
kartyatipusokat, és feljegyezitek a pontszdmot a pontozétomb egyik lapjéra.

Aza gyéztes, aki a legtobb pontot gy(ijtdtte. Dontetlen esetén a dontetlenben érintettek
osztoznak a gyézelmen.

Tyuk
Minél nagyobb a csoport, anndl tébb pontot kapsz! Eqy tytkos kartya-
csoport olyan tytkos kartyakbol all, amelyek kozvetleniil egymas mellett
fekszenek vizszintesen vagy fiigglegesen:
Ttyik ... 1pont 4tyik........... 10 pont
2tyik..........3 pont Styik........ 15 pont
3tyik ... 6 pont 6+ tytik 21pont
Az a tydk, amely csak dtldsan szomszédos egy csoporttal, nem szdmit
a csoport tagjanak. Ha egy tytkdlban tobb csoport van, akkor kiilon
pontozd 6ket.




Csibe
A csibék parban érzik magukat a legjobban. igy csak paronként
szereznek pontot. 5 pontot ér az a csibepar, amelyben 2 csibekartya
kozvetleniil vizszintesen vagy fiiggélegesen fekszik egymas mellett
(nem 4tlésan!).

Egy csibe egyediil nem hoz pontot.

3 csibe egymds mellett igy értékelhetd: 1 csibepdr (=5 pont) és

1 egyediilalld csibe (=0 pont). Amikor két vagy tobb csibepdr fekszik
kozvetleniil egymds mellett, akkor minden csibét csak egy csibeparhoz
szamolhattok hozza.
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Ezek a csibék egyértelmiien két
pdrt alkotnak.

Ezek a csibék nem helyezkednek el jl,
igy csak 1 pdrt alkotnak.

Kakas
A kakas nem t(iri a versengést. Csak akkor hoz egy kakas 4 pontot,
ha nincs masik kakas vele egy sorban vagy oszlopban.

Ha ugyanabban az oszlopban vagy sorban 2 vagy tbb kakas is van,
akkor minden kakas 0 pontot hoz!



Tojas
Tojds barhol lehet a tyukdlban, és 1, 2 vagy 3 pontot hozhatnak,
attol fiiggden, hany tojas van a kdrtyan.

Tojo
A toj6 szereti a nyugalmat, és inkabb tojasokkal veszi koriil magat.
Ezért csak akkor hoz pontot, ha kdzvetleniil mellette van vizszintesen
vagy fiiggélegesen (nem tlésan!) egy vagy tobb tojaskdrtya,

egy vagy tobb tojdssal. A kbzvetleniil mellette [évd kértyén léthato
minden egyes tojas 1 pontot hoz.

Beteg tyuk
Jaj, néhdny tyik megbetegedetett. Eqy beteg tydk sajnos minusz 2
pontot hoz, kivéve, ha egy allatorvos van kézvetleniil mellette, viz-
szintesen vagy fiiggdlegesen (nem atlosan!). llyen elrendezésnél a beteg
tylk 6 pontot hoz! Egy dllatorvos tobb mellette fekvé (vizszintesen vagy
fiiggdlegesen szomszédos) beteg tyik,meggydgyitésara”is hasznlhatd.
Azonban nem szerez tobb pontot egy beteg tytik akkor sem, ha tobb
dllatorvos is van mellette.

Allatorvos
16, ha az dllatorvos a helyszinen van, ha egy tytk beteg.

Az éllatorvos 6 pontot hoz minden beteg tytikért, amely kozvetle-
niil mellette fekszik, vizszintesen vagy fiiggélegesen (nem atlésan!).
Az éllatorvos maga 0 pontot ér.




Példa - Juszuf tyukolja igy néz ki a jaték végén:

«3pont a tytkokért (2 tydk a csoportban),

« 5 pont a csibékért (egy pér csibe egymds mellett),

«8pont a kakasokeért (1-1 kakas az elsd és
amasodik sorban),

«2pont a tojasokért (2 tojas a fészekben),

= 2pont atojoért (aszomszédos lapon Iévd 2 tojds
miatt),

« 10pont a beteg tyikokért (6-6 pont az
allatorvos melletti tyukokert, és -2 pont a 2. sorban
a 2. beteg tyukért, mivel nincs mellett allatorvos).

« Opont az dllatorvosnak.
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Osszesen 30 pontot szerzett.

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhato!

&) Fulladsveszély! Aprd alkatrészeket tartalmaz!
Orizze meg a jatékszabalyt.
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