


LUDIX A jatékosok célja

A kockajaték rémai szamokkal Elséként elérni a 300 pontot.
2-6 jatékos részére, 10 éves kortol
Tervezte: Niek Neuwahl A jaték
A Svajci Jatékmuzeum in La Tour-de-Peilz & Aki a leggyorsabban kimondja, hogy ,Alea
egyuttmikodésével készdlt. iacta est”, az kezdheti a jatékot.
Piatnik termékkaod: 633 898 § Aki soron van, az egyszerre dob a négy
© 2014Piatnik, Bécs kockaval, majd mindegyik kocka felhasz-

nalasaval megprobal egy érvényes romai
szamot Osszedllitani. Ez a szam adja a
jatékos altal elért pontszamot.

Tartalom
4 specialis kocka oldalai L-X-X-V-I-| & Ezutan két lehet6ség kozll valaszthat:
1 jatékszabaly 1. Megall, felirja a pontszamot és atadja

a kockat a bal oldali jatékostarsanak.
A jatékhoz még toll és papir sziikséges.
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2.Tovabbmegy, ismét mind a négy kocka-
val dob, 6sszeallit egy érvényes rémai
szamot, aminek az értékét hozzaadja
az el6éz6 dobasanak eredményéhez.
A jatékos ujra donthet arrdl, hogy meg
akar-e allni, vagy tovabb dob a kockak-
kal.
Egészen addig, amig érvényes romai
szamokat dob, Ujra dobhat és névelheti
a pontszamat. De vigyazat: Ha dobasa
utan olyan szamokat mutatnak a kockak,
amelyekbdl nem lehet egy érvényes
romai szamot Osszeallitani, (ennek az
esélye korulbelul 1:4) elvesziti az ebben a
forduléban megszerzett pontokat. Ezutan
a kovetkez6 jatékos kore kezdddik.
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P A kovetkezé 14 érvényes dobas adja a
legmagasabb pontszamokat:

VIIIl =8 @ LIl =53
Xl =13 @ LVII = 57
S AL e
XXVI =26 LXXI =71
XXXI =31 LXXV =75
XXXV = 35 ®@ LXXX =80



Néhany kidobott kombinaciobol tovabbi
rémai szamok is osszedllithatok, de azok
kevesebb pontot érnek. Példaul, az X-X-X-I
kockakbdl a XXIX = 29 is 6sszeallithatd, de
tobb pontot ér a XXXI = 31 kombinacio.

& A 21 lehetséges de érvénytelen kombinacio:

I (helyes: V), WII (helyes: Xll), VVVI
(helyes: XVI), VWV (helyes: XX), XVVI
(helyes: XXI), XVWV (helyes: XXV) XXVV
(helyes: XXX) XXXX (helyes: XL), LWVI
(helyes: LXI), LVVV (helyes: LXV), LXVV
(helyes: LXX), LLII (helyes: ClI), LLVI (helyes:
CVI), LLVV (helyes: CX), LLXI (helyes : CXI),
LLXV (helyes: CXV), LLXX (helyes: CXX),
LLLI (helyes: CLI), LLLV (helyes: CLV), LLLX
(helyes: CLX), LLLL (helyes: CC).
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Megjegyzés! A romai szamok szerkesztésé-
nek egyik szabalya, hogy ugyanaz a karakter
maximum haromszor irhaté egymas mellé,
mig egy masik szabaly szerint a VV (5+5)
illetve LL (50+50) karakterparok helyett az X
(10) illetve a C (100) irandd! Ezek miatt, nem
alakithatd ki érvényes kombinacio a kidobott
kockakbol, ha azok eredménye mind egyfor-
ma, vagy tartalmaz kettd V vagy ketté L jelet.

példa: Aladar dobasanak eredménye: I-I-
X-X. Ebbdl dsszeallitott kombinacidja: XXII
= 22 pont. Mivel 6 ezt tul kevésnek tartja,
ezért Ujra dob és az Uj dobas eredménye:
LVXI. Az ebbdl 6sszeallithatd helyes romai
szam: LXVI = 66 pont (példaul az XLIV is
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lehetséges lenne, de az csak 44 pontot ér). igy
eddig 6sszesen 88 pontot ért el. Ugy dént, hogy
megall és felirja a 88 pontot. Béla dob a kockak-
kal, eredménye: |-X-V-l. Az G&sszeallithatd
szam: XVII = 17 pont. Ugy dont, hogy tovabb
dob. Az Uj dobasa eredménye: LVVI — Balsze-
rencse! Ezekbdl nem allithaté 6ssze érvényes
romai szam, mivel a V szam kétszer szerepel.
igy ebben a forduldban 0 pontot ért el. A kocka-
kat tovabbadja bal oldali jatékostarsanak, aki
dob és ezzel folytatja a jatékot.

A jaték vége A jaték akkor ér véget, amikor
az egyik jatékos eléri a 300 vagy annal tébb
pontot. A megkezdett forduldt végigjatsszak,
majd megallapitjak a nyertest. Az nyert, aki a
legtébb pontszamot érte el.
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A kockajaték az 6kori Rémaban @ @

Egy lyukas poharbél folyamatosan hullottak
ki, estek a foldre és gurultak szét a kockak,
amiket Sziszifuszi munkaval Ujra és Ujra
Ossze kellett szedegetni. Claudius csaszar
nevel6je, Seneca talalta ki ezt a buntetést
az égi szenatus altal, gonoszsagai miatt az
Alvilagba vetett csaszar szamara.

Claudius (csaszar 41-54) ismert volt kocka-
jatékokeért valo rajongasardl. Azonban, a
hires filozéfus és pedagégus Nero-t nyilvan-
valéan félreértették: azért dobalta a kocka-
kat, mert egy konyvet irt a Kockajaték M-
vészetérdl. A mindenben nagyon kivancsi
csaszar ezt a dolgot is alaposan meg akarta
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figyelni. Es ha azt szeretnénk megtudni,
hogy vannak-e olyan szamok, melyek gyak-
rabban kerilnek kidobasra, mint masok, (ez
két kockaval torténé dobaskor valdjaban
eléfordul) akkor azt matematikai médszerek-
kel vagy nagyon sok probalkozasbol adodd
tapasztalattal hatarozhatjuk meg.

Ez lehetett az oka annak is, hogy Claudius
az utazé kocsijaba beépittetett egy rezgés-
mentes asztalt a kockadobashoz. gy ki-
hasznalhatta az utazasai alatti idét, hogy
Ujabb ismeretekre tehessen szert. Sajnos,
a csaszar kocka konyve nem maradt fenn,
de feltételezhetjik, hogy érdekes meg-
figyeléseket tartalmazhatott a kockakrol és
valészinlleg leirta néhany izgalmas jaték

A fpe

szabalyait is. Claudiusrol, aki bevezetett
néhany Uj bet(t a latin abc-be, biztosan tud-
juk, hogy 6 maga is kitalalt és leirt néhany

teljesen (j jatékszabalyt. @ @

A konyv hianya még nagyobb hangsulyt
kap azért, mert szinte semmit nem tudunk
azoknak a jatékoknak a szabalyairdl, amiket
a romai id6kben jatszottak. A jatékok rész-
leteirél nincsenek ismereteink, de &si irott
anyagok forrasaibdél és szamos régészeti
leletbél megismerhettik a kockat és meg-
tudhattuk azt, hogy a kockajatékok igen ked-
veltek voltak az 6kori romaiaknal, s6t még a
rémai nék korében is nagy népszerliségnek
érvendtek. igy, ahogy a rémai kélté Ovidius
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(i.e. 43 — 17 vagy 18) is allitia: a kocka és
mas jatékok jatszasa koézben kivalo alkalom
nyilott a flértlésre is. Irasaibél megtudhat-
tuk tovabba, hogy példaul a ,kutyavigye”
jatékot harom kockaval jatszottak, s6t meg
fogadasokat is kotottek a kockadobasok-
ra. A gorog filozéfus, Platon (i.e.428/427
- 348/347) irt arrdl, hogy csak a szeren-
csénktol figg, hogy a kockakkal dobva harom
hatost vagy harom egyest dobunk. A romai
Julius Pollux lexikonban (Il szazad) az all,
hogy az a személy nyerte a tobbi jatékos tét-
jét, aki dobasaval felilmulta jatékostarsait,
a legnagyobb dobasa a harom hatos, mig a

legkisebb a harom egyes volt. @ @
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Az Okori rémai telepllések és temetdk
régészeti asatasai sok kockat hoztak fel-
szinre. Ezek &ltalaban csontbdl késziltek,
ami nagyon j6 anyag volt, mert kénnyen le-
hetett kockakra szeletelni. Nagyobb kockak
is készultek nagyobb allatok csontjaibdl,
ezek belul Uregesek voltak, oldalaikon csont
lemezzel. A romai kockak ,pottyeit” faragott
kérokkel jelolték. Altalaban a szembenalld
oldalai mindig 7-et adtak: 1-es és 6-0s,
2-es és 5-0s, valamint 3-as és 4-es alltak a
szemben |évé oldalakon. Ez az elrendezés
a rémai kor ota valtozatlan, napjainkra ez a
szabvany Eurépaban. Természetesen mas
elosztasu kockék is hasznalatban voltak,
és a Kozel-Keleten még most is vannak.
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Léteznek olyan kockak, melyeken betiik
helyettesitik a pottyoket, de a romai szamos
kockék nem voltak az 6kori kockak kozt.

Sok rémai dobokocka valdjaban nem kocka
alaku volt, hanem inkabb egy kissé hosszu-
kas, hasab alaku test. igy ezeken négy
nagyobb teriletl oldal és kétoldalt egy-egy
kisebb teriletli oldal talalhato. Ez a négy
oldalu ,german” hosszukockahoz hasonlo.
Az ilyen kocka dobaskor kénnyebben esik a
hosszu oldalara és csak ritkan a ,fej” oldala-
ra. Az ilyen kockakon a pottyok elosztasa al-
talaban a kévetkezd: a nagyobb oldalakon 1,
2, 5 és 6-0s szamok, mig a kisebb oldalakon
a 3 és 4 szamok vannak. Ez megvaltoztatja
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a magas és az alacsony dobas eredményé-
nek a valészinliségét. (Indiaban is léteznek
az ilyen négyoldalu ,hasab kockak” de ott
altalaban csak 1, 2, 5 és 6 szamokat mutat-
nak, a kisebb oldalak uresek.)

A romaiaknak hozzaallasa a kockajatékok-
hoz eléggé kétoldalu volt. Egyfelél a kocka-
jatékok nagyon népszerlek voltak, szivesen
jatszottak 6ket pénzben, kdztereken, utakon
kocsmakban is. Masfel6l viszont Augustus
csaszar idejében a kockajaték tilos volt a
nyilvanos helyeken, kivéve a decemberi Sa-
turnalia fesztivalt. Egyeseknek ugy itéltek
meg, hogy a kockajatékok veszélyesek és
jatékfuggéseéget valthatnak ki, masok egy-
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szerlien idépocsékolasnak tartottak. A romai
allamférfi és filozofus Cicero, Julius Caesar
kortarsa, a szerencsejatékokat és a kocka-
jatékokat a ,kapzsisag, babona vagy az 6ru-
let* munkajanak latta, és sajnalatat fejezte
ki amiatt, hogy a ,véletlen és a vakszeren-
cse” iranyit embereket és nem az ,ész és a
gondolkodas® szabalyai. S6t még 600 évvel
kés6bb a Sevillai Isidor Plspok is azt irta,
hogy a kockajaték velejaréi a csalas, vita
és az anyagi kar. Ez a vélemény korantsem
megalapozatlan, amint ezt egy Pompeii
kocsmaban lathato freské is bizonyitja. Ezen
két jatékos a kocka dobas eredményén vi-
tatkozik: ,nem harom, hanem kett6” — igy
vitatkoznak, 6lre mennek, mire a kocsmaros
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kozbelep: ,Kifelé, ha vitatkozni akartok!” és
kiveti 6ket a kocsmaajton. Ezek ellenére a
rébmai keresztények sem idegenkedtek a
kockadobastdl és idénként még

Jézus Krisztus segitsegét is kérték. @




A réomai szamiras

Matematikai értelemben a romai szamok
természetes szamokat fejeznek ki, egy
olyan additiv szamrendszerben, amiben a
szamok értekét 6sszeadassal és kivonassal

A romai szamok 1-t6l 1000-ig:

kaphatjuk meg a 10-es alapok és az 5-0s
kiegészité alapok hasznalataval. Mit jelent
ez? Vannak 1, 10, 100... szamok, valamint
vannak 5, 50, 500... szamok.

LOCCOCCOCOCCCOCOCCCOCLCCLCCLCCCCCCOCCLOL

Karakterek I v X L C
Erték 1 5 10 50 100

D M D @
500 1000 5000 10000

LCOCCOCCOCCCOCOCCCCOCCOLCCCOCOLCCLOCOCCOLLOL

DD
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Eredetileg a romai szamok irasahoz az ékori
rémaiak a latin ABC-b8l szarmazo betiiket
hasznaltak. A legrégebbi romai szamok, I, V
és X egyszer(i egyenes vonalakkal vannak
irva. A V-5 nem mas, mint egy fél X (azaz, a
10 felsé fele). A nulla jele nem létezik.
Szoval hogyan lehet leirni ezekkel a jelekkel
kilénb6z6 szamokat? Példaul hogyan irjuk
a 4-es vagy a 17-es, vagy 129-es szamot?
A szam leirasat balrél jobbra a lehet6 legna-
gyobb értékl szam jelével kezdjik, az mellé
a kovetkez6 legmagasabb érteki jelet irjuk
és igy tovabb. Példaul az 5-6s szamot nem
irhatjuk le igy: lllll, hanem a V jelet kell hasz-
nalnunk. Ugyanazt a jelet legfeljebb négy al-
kalommal kell egymas utan leirnunk.

D 0R

Ennél sokkal gyakoribb a kivonas vagy dif-
ferencial jeldlés, amely mar a Romai Biro-
dalomban is széles korben elterjedt volt. Ez
legfelijebb harom azonos jel egymas mellé
irasat engedélyezi. Ahelyett, hogy egy I, X
vagy C jelet négyszer irnank le, vesszik
helyette a kdvetkez6é nagyobb értékd V, L,
vagy D jelet és eléirunk egy nala kisebb I,
X vagy C érték jelet. Példaul a VIl (kilenc)
helyett a IX (kilenc) alakot, a XXXXV (negy-
venot) helyetta XLV (negyvendt) alakot hasz-
naljuk.

A kiegészité alapok jelei V (5), L (50) és a
D (500) csak egyszer szerepelhetnek min-
den szamkombinaciéban, mert mar két-
szer szerepelve is a kdvetkezé — magasabb
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értékd - jelet adjak: VV=X (5+5=10), LL=C
(50+50=100), DD=M (500+500=1000). @ @

Példak: @ @

== XLIX = 49 (azaz (- 10 + 50) + (- 1 + 10)

Il =2 (azaz, 1 +1) LXXXV = 85 (azaz 50 + 10 + 10 + 10 +5)
=3 (azaz, 1+1+1) CDXLIV = 444 (azaz: (- 100 + 500) + (- 10 +
IV=4(azaz-1+5) 50) + (- 1+ 5))

VI =6 (azaz 5 +1) DCXXIX = 629 (azaz 500 + 100 + 10 + 10
IX = 9 (azaz - 1 + 10) +(-1+10))

XVII =17 (azaz10+5+ 1+ 1) MCMLVIII = 1958

XXXIV =34 (azaz 10+ 10+ 10 + (- 1 + 5) MMXIV = 2014
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Mivel a rémai szamok nehezen alkalmaz-
hatéak a matematikai miveletek leirasara,
ezeért a kdzépkorban elterjedtek az indo-arab
szamok, a helyi értéekes szamrendszerek, és
ezekben 0 szam hasznalata.

Még napjainkban is kozkedvelt a romai
szamok hasznalata: talalkozhatunk velik
példaul érak szamlapjan, vagy dinasztiak
neveiben (XIV. Lajos vagy Il. Erzsébet). Néha
kényvek fejezetszamozasra, vagy filmek
végén a gyartas évének Kiirasara is hasz-
naljak (pl. MCMLXXV, 1975.)
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Rémai csontkocka, lel6helye: Vindonissa
(Svéjec) (E. Schmid, Beinerne Spielwiirfel
von Vindonissa, Jahresbericht Ges.
Pro Vindonissa 1978 (1980))
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Jatékjelenet a Pompeii Salvius taverna falan,
Regio VI, Insula X1V, 35. és 36. (Emil Presuhn
utan ,,Pompeji. Legutobbi asatasok
1874-1881,“ Weigel, Leipzig, 1882)
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Rémai Abacus. (Barten Holiday, Decimus
Junius Juvenalis and Aulus Persius Flaccus
translated and illustrated, as well with 4
sculpture as notes, Oxford 1673.) Oraszamlap romai szamokkal
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LAVRYM. MILITIBYS.

A Bécsi varudvar

varkapujanak homlokzata.
Foto: Andrew Bossi.

Egy osztrak tarokk-kartyapakli
3 lapja. A lapok értékét romai
szamok jelolik.
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Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhaté!
Apro alkatrészeket tartalmaz!
Fulladasveszély! Orizze meg a cimet.

A valtoztatas jogat fenntartjuk.
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Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kift.,
1034 Budapest, Bécsi ut 100.
Tel: 388-4122, Szarmazasi hely: EU,
email: piatnik@piatnik.hu, www.piatnikbp.hu
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