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21 akciokartya
(9x cserélj, 7x kémkedj
és 5x huzz kétszer)

A jaték témadja és a jaték célja
Ezek a pimasz kis ragcsaldk nagyon szeretnek bosszusdgot és zlirzavart okozni.
Csak nagyon ritkan kukucskdlnak ki a lefelé forditott kartyak aldl. Legyetek

nagyon oOvatosak és ne veszitsétek el a fonalat, kiilénben becsempészi magat
a lapok k6zé egy vizipatkany - és azt biztosan nem akarjatok megkapni!

A Hodbanda jatékban tgyesen kicserélitek az el6ttetek 1évé kartyakat, mert azt
szeretnétek, ha a fordulé végén a leheté legalacsonyabb értékek lennének
a készletetekben. Minden kartya leforditva fekszik elGttetek és emlékeznetek kell

ne veszitsétek el a fonalat, és a megfelel6 id6ben fejezzétek be a fordulot. Akinek
a fordulok lejatszasa utan a legkevesebb pontja lesz, az lesz a gy6ztes!

Elokeésziiletek

A jétéktér kialakitdsa A[apo§an keverjétek meg a
3 jétékos esetén ._J kartyakat, majd tegyetek

mindenki elé 4 leforditott

B lapot. A megmaradt kartyak-
~ bol (leforditva) alakitsatok ki
= a huzépaklit. Forditsatok fel

. R . a huzépakli legfelsé lapjat és
(GO Sl (e 2 tegyétek  felforditva a

.! huzépakli mellé. Ez lesz a
nyitott lapokbdl allé

Anna ! ! Zsoka  dobopakli elsé lapja. Rendez-
zétek a lapjaitokat anélkaul,
Eszter

hogy megnéznétek, egy
sorba magatok elé (ne csaljatok!). Most 6vatosan nézzétek meg a két szélsé
lapotokat és j6l jegyezzétek meg.

A jaték menete

Aki utoljara volt vizparton, az kezdi az elsé fordulét. Annyi fordulét jatszotok,
ahanyan részt vesztek a jatékban. Kivéve két jatékos esetén, akkor négy fordulét
jatszotok. Mindegyik fordulot masik jatékos kezdi. Egy fordulon belil tobbszor
is sorra kerUltok az éramutaté jarasaval megegyez6 iranyban. Amikor rad keral
a sor, akkor kivalasztasz pontosan egyet a kévetkezé két lehetséges , 1épés” kozil.

»A (épés” — huzd fel a huzdpakli legfelsé (leforditott) lapjat.

Nézd meg a lapot titokban ugy, hogy mas ne lassa, majd valassz a lehetdségek

kozul:

@ Egy szamkartyat huztal? Ebben az esetben kicserélheted az egyik elétted fekvé
kartyat erre a szamkartyara. Vedd fel az egyik el6tted fekvé lapot, majd
felforditva dobd a leraképaklira és végul tedd a helyére leforditva az uj lapot.

Lerakdpakli Huzdpakli Zsoka egy szamkartyat

huzott fel és ugy déntétt,

hogy lecseréli az egyik
kartydjat erre

a szamkartyara. Felfedi

az egyik kartyajat és

a lerakdpaklira teszi. Azt

a lapot, amelyiket az imént

hudzta fel, leforditva leteszi

. . ) a megliresedett kartyahelyre.
Eszter

Fontos: Ugyeljetek arra, hogy a tébbiek ne lassak a felhazott kartyatok értékét.
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@ Egy akcidkartyat huztal? Ebben az esetben megcsinalhatod a kartya akcigjat
(errél bévebben majd az Akcidkartyak cimszé alatt olvashatsz). A kartyat
végul felforditva a leraképaklira kell tenned.

® A felhlzott lapot hasznalat nélkiil a dobopaklira teheted. llyenkor nincsen
jelentésége annak, hogy egy szamkartyat vagy egy akciokartyat haztal.

Amikor elfogynak a lapok a huzépaklibél, akkor vedd el a dobépaklit. Emeld le

a dobokapli legfelsé lapjat és tedd vissza azt felforditva a dobépakli helyére.

Ezutan keverd meg a dobodpakli tobbi lapjat és alakits ki belSluk egy leforditott

lapokbdl all6 uj huzépaklit.

B épés” — vedd el a dobdpakli legfelso (Felforditott) lapjat.

Ezt a l1épést csak akkor valaszthatod, ha a legfels6 lap egy szamkartya. Cseréld
ki az egyik el6tted fekvs kartyat erre a szamkartyara. Vedd fel az egyik el6tted
fekvé lapot, majd felforditva dobd a leraképaklira és végul tedd a helyére
leforditva az Uj lapot, amit a dobdépaklirdl vettél el.

Ezzel a lépésed véget ért. A bal oldaladon l6 jatékos kovetkezik, aki szintén
valaszthat egyet a két lehetséges 1épés kozul.




Az akciokartyak

Ha az A lépés soran egy akcidkartyat haztal, akkor megcsindlhatod a kartya
akciojat. Azutan a kartyat felforditva a leraképaklira kell tenned.

Fogd meg az egyik : Fogd meg az egyik
elétted fekvé lapot, L~ | elétted fekvé lapot,
majd cseréld ki egy nézd meg, majd tedd
jatékostarsad egyik vissza a helyére.
lapjara.

Fontos! A csere kdzben
Ggyelj arra, hogy senki se
lassa a lapok el6oldalat.

Cserélj Kémkedj
& ‘@ J )

Huzz kétszer

Huzol, egy vagy két kartyat a hazopaklirél és hasznalod ahogyan
az A lépésben all. El6sz6r huzd fel az els6 kartyat. Hasznald mint
@ szamkartyat vagy mint akciokartyat @. Ezutan a Hazz kétszer
akcidnak vége. Ha viszont a felhuzott lapot hasznalat nélkul
a leraképaklira dobod @, akkor huzhatsz egy masodik lapot
a huzépaklirol és megcsinalhatod vele az A lépést.

A fordulé vége (koppintas)

Amikor elégedett vagy a négy lapoddal, akkor az akciéd utan bejelentheted
a fordulé végét. Koppints hatarozottan az asztalon és mond ki hangosan azt,
hogy ,Utolsé kor!” Utdnad még minden jatékos egyszer sorra kertl. Amikor
a jobb oldaladon Ul6 jatékos megcsinalta a lépését, a fordulénak vége
és elkezditek az értékelést.

Figyelem! Csak azutan lehet koppintani, miutan mindenki legaldbb egyszer
soron volt.

A forduld értékelése

Forditsd fel az el6tted fekvé négy lapot. Ha az egyik lap egy akcidkartya, akkor
addig hizz a huzoépaklibol lapokat, mig fel nem hizol egy szamkartyat. Cseréld
le a sorodban fekvé akciokartyat erre a szamkartyara. Ha tobb akcidkartya is van
a sorodban, akkor ennek megfelel6en mindet cseréld le szamkartyara.

Megjegyzés: Ha tobbeknek is van akcidkartya a soraban, akkor az kezdi
a kartyacserét, aki koppintott. A tébbiek téle kiindulva a jaték irdnyaban sorban
egymas utan cserélik le az akciokartyajukat.

Ha mar csak szamkartydk vannak a soraitokban, akkor szamoljatok o6ssze
a szamkartyaitok értékét. Jegyezzétek fel a jegyzettOmbre a jatékosok neveit és
ala az elért pontokat, majd kezdjétek el a kovetkez6 fordulédt. Az Ujabb fordulét
az el6z6 fordulo kezddjatékosanak bal oldali szomszédja kezdi.

Lerakopakli  Huzdpakli
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b EAs | & * 8 Eszter

Példa a pontozasra: Anna 7 pontot gydjtott (1+2+1+3). Zséka 11 pontot ért el
(442+0+5). Eszternek mégq le kell cserélnie az akcidkartyajat eqy szamkartyara
az értékelés el6tt. Ezért addig huz lapokat, mig eqy szamkartyat fel nem huz.
Véqgll 6 12 pontot kap (0+4+8+0). A pontokat felirjak a jegyzettémbre.

A jaték vége

A jatéknak akkor van vége, amikor lejatszottatok annyi fordulét, ahany jatékos
van (kivéve két jatékos esetén, mert akkor a negyedik fordulé utan van vége
a jatéknak). Adjatok Ossze a jatékosok nevei alatt all6 pontokat. Akinek
a legkevesebb pontja lett, az lett a jaték gy6ztese.
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