Haim Shafir jatéka Marina Zlachin illusztracidival
Jatékosok: 2-4 Ajanlott: 5 éves kortdl Jatékidé: kb. 20 perc
A jaték tartalma
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48 szamkartya (1-t6l 8-ig terjedd 8 hulladékkartya 4 Breki kartya
értékkel, mindbdl hat)

A jaték leirasa
A brekik tavaban totalis kdosz uralkodik. Mindannyian megproébaltok egy kis
rendet teremteni.
A jatékot nyolc, magatok el6tt leforditott lappal inditjatok. Ezeket a kartyakat
lépésenként Ujakra cserélitek azért, hogy emelked& érték(i sorrendet alkossatok.
Ha ez sikerul, akkor a kartyasoraitok korrél korre egyre révidebbek lesznek.
Engedjétek, hogy az ugralé brekik segitsenek titeket ebben.

A jaték elokészitése
Keverjétek 6ssze a kartyakat. A jaték kezdetekor LI
mindannyian nyolc leforditott kartyat kaptok. g _ g

Ezeket a kartyakat tegyétek le magatok elé egy o o ]
sorban. A maradék kartyakbol alakitsatok ki a  huzo w ‘do/tglq
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lefelé forditott huzé paklit. A hizé pakli mellett Pkl
EEEE

lesz majd késébb a felforditott dobo pakli. o-;
A jaték felépitése két jatékos részére =

Az 6ramutatéd jardsaval megegyezd iranyban jatszotok. Aki utoljara latott
békat, az kezd. Amikor rad kerul a sor, huzd fel a hizé6 pakli legfelsé kartyajat
vagy a dobd pakli felsé lapjat és prébald meg képpel felfelé beilleszteni a
kartyasorodba. Ha ez nem megy, mert mar van egy felforditott kartya a
kartyasorodban azon a helyen, ahova a felhtzott kartyat illesztenéd, akkor
tedd a felhtzott kartyat a dobd paklira és a korod véget ért. Amennyiben
hulladékkartyat hazol, a kéréd ebben az esetben is véget ér. A breki kartydkat
tetszés szerinti helyre leteheted, mindenhova passzolnak.

A kartyak
A Frogs/Brekik jatékban harom kilonb6z6 kartyatipus talalhaté:
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Szamkartyak 4

A szamkartyakon 1-t6l 8-ig szerepelnek szamok. Ezeket a 1 (N 8
szamkartyakat kell megfelel6 sorrendben a kartyasoraitokba
rendeznetek.

Brekik
A brekik joker kartyak. Barmilyen értéket felvehetnek 1 és 8
kozott. Ugrdlhatnak a kartyasorodban és sokféleképpen

segithetnek neked.

Hulladékkartyak } 5

Amennyiben hulladékkartyat huzol fel, a koréd azonnal véget b 0? '
ér. A hulladékkartydk soha nem kerilnek a kartyasorba és
minden esetben a leraképakliban végzik.

Kartyak rendezése

A kartyasorban egy kartyat mindig arra a helyre helyezel, amelyik megegyezik
a kartyan lévé szammal. Az egyes a kartyasor elsé helyére tartozik, egészen
balra, a kettes a masodik helyre és igy tovabb. Amikor egy leforditott kartya
fekszik azon a helyen, ahova a felhuzott kartyat letennéd, akkor cseréld fel
azt a felhuzott kartyaval. Tedd a huzott kartyat felforditva a kartyasorodba.
Ezutan nézd meg a kartyat, amit kivettél a kartyasorodbél. Most prébald meg
beilleszteni ezt a kartyat is a kartyasorodba. Ezt egészen addig csinald,
ameddig azon a helyen, ahova kartyat szeretnél lehelyezni, mar van egy
felforditott kartya, vagy ameddig nem huzol egy hulladékkartyat. Ekkor tedd
a kezedben lévé kartyat a dobodpaklira és fejezd be a korodet.

Példa: Kinga egy 7-es kartydt huz a huzd paklibdl. Le tudja tenni a 7-es kartyat
a kartyasoraban a megfelelé helyre. Kicseréli a 7-es kartyat az ott lefedve
fekvé kartyara. Kinga felfedi ezt a kartyat, azonban sajnos ez egy
hulladékkartya. Ezért az 6 kére véget ér. A hulladékkartyat a dobd paklira

helyezi.
Kezdjuk el!

ldenézzetek gyerekek,
ilyen egyszer(i az egész!




Példa: Kingdnak a
kévetkezé kérben tébb
szerencséje van. Huz
egy 1-es lapot a huzd
paklibdl és elhelyezi a — —— —— o =
kdrtyasorgban.  Oftt C - -~ - C -
felfed egy 3-as lapot, | | - ' ) ) )
amit szintén el tud
helyezni. Azutan felfed
egy 7-es lapot. Egy
hetes azonban mar van — —
a kdrtyasoraban, ezért a kére sajnos véget ér. A 7-es kartyat leteszi a dobo
paklira.

A Brekik

Amennyiben egy brekit helyezel el a kartyasorodban, a helyét szabadon
kivalaszthatod. Ha a kor késébbi szakaszaban taldlsz egy kartyat, amit a breki
kartya helyére le tudsz helyezni, ezt megteheted. Ujra kivalaszthatod, hogy
hova szeretnéd a breki kartyat a kartyasorodban lehelyezni.

Példa: Kinga egy 2-es
kartyat huz fel a huzo
paklibdl. A sorban a
2-es helyén van egy
breki kartya. A breki
kartya helyett leteheti
a 2-es kartyat a ‘l
kartyasorba. A breki
kartya szamdra keres- ~——
het a kdrtyasorban egy

uj helyet. Leteszi a

breki kartyat a 4-es kartya helyére és igy egy komplett kartyasora van.

A kor vége

Kozuletek valaki megcsindlja a teljes kartyasorat egy szamkartya, vagy breki
kartya lehelyezésével, a tobbi jatékosnak azonban még van egy utolsoé koére. Ha
nem fedték fel az 6sszes sajat kartyajukat, kis szerencsével nekik is lehet egy
sorba rendezett kartyasoruk. Mindenki, aki el6tt most egy teljes rendezett
kartyasor talalhato, a kovetkezé koérben egy kartyaval leréviditi a kartyasorat.

Kovetkezo kor

Keverjétek meg az 6sszes kartyat és osszatok ki mindenkinek a megfelel6
mennyiségl kartyat. Aki koziletek az utolsé kort egy teljesen rendezett
kartyasorral fejezte be, az kezdi majd az Uj kort.

Figyelem: Néhanyatoknak most egy révidebb kartyasora van. Ha olyan
kartyat huzol, melynek értéke nem illik a kartyasorodba, mert az értéke tul
magas, ezt a kartyat hulladékkartyaként kell kezelni. A kartyasorok minden
esetben 1-es kartyaval kezdédnek.

Példa: Kinganak sikertilt az elsé kérben komplett kdrtyasort kiraknia. Ezért a
kévetkez6 kérben a kartyasordt egy kartyaval leréviditheti. A masodik kérben
madr csak 7 kartyat kell kiraknia. Minden 8-as kartya hulladékkdrtydanak szamit.

A jaték vége:

A jaték akkor ér véget, amikor kozlletek valakinek mar csak 1 kartyaja maradt
a kartyasoraban és sikerll annak a helyére egy megfelelé kartyat letennie.
Ehhez egy 1-es kartya, vagy egy breki kartya szlikséges. Akinek ez sikerul, az
megnyeri a jatékot. Ha tobb jatékosnak sikeril, ezek a jatékosok valamennyien
nyernek.

Sziasztok
gyerekek, ezeket

a jatékokat is
ismeritek?

A jatékhoz j6 szérakozast és kellemes idStoltést kivan a Piatnik Budapest Kft.
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