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A játék tartalma

A játék leírása
A brekik tavában totális káosz uralkodik. Mindannyian megpróbáltok egy kis 
rendet teremteni.
A játékot nyolc, magatok előtt lefordított lappal indítjátok. Ezeket a kártyákat 
lépésenként újakra cserélitek azért, hogy emelkedő értékű sorrendet alkossatok. 
Ha ez sikerül, akkor a kártyasoraitok körről körre egyre rövidebbek lesznek. 
Engedjétek, hogy az ugráló brekik segítsenek titeket ebben.

A játék előkészítése
Keverjétek össze a kártyákat. A játék kezdetekor 
mindannyian nyolc lefordított kártyát kaptok.
Ezeket a kártyákat tegyétek le magatok elé egy 
sorban. A maradék kártyákból alakítsátok ki a 
lefelé fordított húzó paklit. A húzó pakli mellett 
lesz majd később a felfordított dobó pakli.

A játék menete
Az óramutató járásával megegyező irányban játszotok. Aki utoljára látott 
békát, az kezd. Amikor rád kerül a sor, húzd fel a húzó pakli legfelső kártyáját 
vagy a dobó pakli felső lapját és próbáld meg képpel felfelé beilleszteni a 
kártyasorodba. Ha ez nem megy, mert már van egy felfordított kártya a 
kártyasorodban azon a helyen, ahová a felhúzott kártyát illesztenéd, akkor 
tedd a felhúzott kártyát a dobó paklira és a köröd véget ért. Amennyiben 
hulladékkártyát húzol, a köröd ebben az esetben is véget ér. A breki kártyákat 
tetszés szerinti helyre leteheted, mindenhová passzolnak.

A kártyák
A Frogs /Brekik játékban három különböző kártyatípus található: 

Számkártyák
A számkártyákon 1-től 8-ig szerepelnek számok. Ezeket a 
számkártyákat kell megfelelő sorrendben a kártyasoraitokba 
rendeznetek. 

Brekik
A brekik joker kártyák. Bármilyen értéket felvehetnek 1 és 8 
között. Ugrálhatnak a kártyasorodban és sokféleképpen 
segíthetnek neked.

Hulladékkártyák
Amennyiben hulladékkártyát húzol fel, a köröd azonnal véget 
ér. A hulladékkártyák soha nem kerülnek a kártyasorba és 
minden esetben a lerakópakliban végzik.

Kártyák rendezése
A kártyasorban egy kártyát mindig arra a helyre helyezel, amelyik megegyezik 
a kártyán lévő számmal. Az egyes a kártyasor első helyére tartozik, egészen 
balra, a kettes a második helyre és így tovább. Amikor egy lefordított kártya 
fekszik azon a helyen, ahová a felhúzott kártyát letennéd, akkor cseréld fel 
azt a felhúzott kártyával. Tedd a húzott kártyát felfordítva a kártyasorodba. 
Ezután nézd meg a kártyát, amit kivettél a kártyasorodból. Most próbáld meg 
beilleszteni ezt a kártyát is a kártyasorodba. Ezt egészen addig csináld, 
ameddig azon a helyen, ahová kártyát szeretnél lehelyezni, már van egy 
felfordított kártya, vagy ameddig nem húzol egy hulladékkártyát. Ekkor tedd 
a kezedben lévő kártyát a dobópaklira és fejezd be a körödet.

Példa: Kinga egy 7-es kártyát húz a húzó pakliból. Le tudja tenni a 7-es kártyát 
a kártyasorában a megfelelő helyre. Kicseréli a 7-es kártyát az ott lefedve 
fekvő kártyára. Kinga felfedi ezt a kártyát, azonban sajnos ez egy 
hulladékkártya. Ezért az ő köre véget ér. A hulladékkártyát a dobó paklira 
helyezi.

Idenézzetek gyerekek, 
ilyen egyszerű az egész! Kezdjük el!

48 számkártya (1-től 8-ig terjedő 
értékkel, mindből hat)

8 hulladékkártya 4 Breki kártya

A játék felépítése két játékos részére

húzó 
pakli

dobó 
pakli
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Példa: Kingának a 
következő körben több 
szerencséje van. Húz 
egy 1-es lapot a húzó 
pakliból és elhelyezi a 
kártyasorában. Ott 
felfed egy 3-as lapot, 
amit szintén el tud 
helyezni. Azután felfed 
egy 7-es lapot. Egy 
hetes azonban már van 
a kártyasorában, ezért a köre sajnos véget ér. A 7-es kártyát leteszi a dobó 
paklira.

A Brekik
Amennyiben egy brekit helyezel el a kártyasorodban, a helyét szabadon 
kiválaszthatod. Ha a kör későbbi szakaszában találsz egy kártyát, amit a breki 
kártya helyére le tudsz helyezni, ezt megteheted. Újra kiválaszthatod, hogy 
hová szeretnéd a breki kártyát a kártyasorodban lehelyezni.

Példa: Kinga egy 2-es 
kártyát húz fel a húzó 
pakliból. A sorban a 
2-es helyén van egy 
breki kártya. A breki 
kártya helyett leteheti 
a 2-es kártyát a 
kártyasorba. A breki 
kártya számára keres
het a kártyasorban egy 
új helyet. Leteszi a 
breki kártyát a 4-es kártya helyére és így egy komplett kártyasora van.

A kör vége
Közületek valaki megcsinálja a teljes kártyasorát egy számkártya, vagy breki 
kártya lehelyezésével, a többi játékosnak azonban még van egy utolsó köre. Ha 
nem fedték fel az összes saját kártyájukat, kis szerencsével nekik is lehet egy 
sorba rendezett kártyasoruk. Mindenki, aki előtt most egy teljes rendezett 
kártyasor található, a következő körben egy kártyával lerövidíti a kártyasorát.

Következő kör
Keverjétek meg az összes kártyát és osszátok ki mindenkinek a megfelelő 
mennyiségű kártyát. Aki közületek az utolsó kört egy teljesen rendezett 
kártyasorral fejezte be, az kezdi majd az új kört.

Figyelem: Néhányatoknak most egy rövidebb kártyasora van. Ha olyan 
kártyát húzol, melynek értéke nem illik a kártyasorodba, mert az értéke túl 
magas, ezt a kártyát hulladékkártyaként kell kezelni. A kártyasorok minden 
esetben 1-es kártyával kezdődnek.

Példa: Kingának sikerült az első körben komplett kártyasort kiraknia. Ezért a 
következő körben a kártyasorát egy kártyával lerövidítheti. A második körben 
már csak 7 kártyát kell kiraknia. Minden 8-as kártya hulladékkártyának számít.

A játék vége:
A játék akkor ér véget, amikor közületek valakinek már csak 1 kártyája maradt 
a kártyasorában és sikerül annak a helyére egy megfelelő kártyát letennie. 
Ehhez egy 1-es kártya, vagy egy breki kártya szükséges. Akinek ez sikerül, az 
megnyeri a játékot. Ha több játékosnak sikerül, ezek a játékosok valamennyien 
nyernek.

Sziasztok 
gyerekek, ezeket  

a játékokat is 
ismeritek?
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