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Verseny a varazsitalokeért
Taktikus csaladi jaték Dickie Chapintol

A zsenidlis erdei vardzsld, Elixirus meghiv titeket az éves , Vardzsital-keverd versenyére’, amit az erdei kunyhdjdban tart. Vardzsldiskoldk tanitvdnyait irdnyitjdtok,
és megprdbdljdtok a fozetetekkel lenydigdzni 6t. Ehhez eldszdr az erdében kell hozzdvaldkat gydjtenetek, majd vardzsitalokat készitenetek. Vigydzzatok a tibbi
jdtékos triikkjeire is — csak a legravaszabb tanitvdny gydzhet!
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114 6sszetevo, ebhdl: 25 dugo, 15 tanitvany,

- 108 dsszetevd 6 kiilonbozd szinben és fajtban. Az az el6oldalan 5-0s, a hatoldalan 2-es pontértékkel ot kiilonbozo szinben, szinenként 3
osszetevék 1,2 vagy 3 pontértékiek.

- 6 kristaly.

5 varazsitalf6zo-tabla 1 kosarlapka 1 kezddjatékos-jeldld
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1 utjelzo tabla, 1 szovetzsak 1 jatékleiras

2 részhél all
A JATEK CEL)A:

Az a célotok, hogy a tanitvanyok taktikus hasznalatdval begy(jtsétek az dhitott dsszetevdket, a legkifinomul-
tabb béjitalokat allitsatok ossze, és a legtobb pontot szerezzétek.
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ELOKESZULETEK:

Az elsd jaték el6tt dvatosan emeljétek ki a kartonelemeket a kartonlapokbdl, majd allitsatok 6ssze az ttjelz6 tablat (2 részhl).

Vegyetek magatokhoz 1 varazsitalfozé-tablat és 3 tanitvanyt egy valasztott szinben. Fektessétek a tablatokat magatok
elé, és dllitsatok mellé a tanitvanyokat. A megmaradt tanitvanyokat és jatékostablakat helyezzétek vissza a jaték dobozaba.

Sz0rjatok az osszes hozzavalot a vaszonzsakba, és rézzatok 0ssze, hogy megkeveredjenek.

Keverjétek meg leforditva az erddrészleteket, majd tegyétek ki 6ket eqy korbe az asztal kozepére. Forditsatok fel egyel
tobb szomszédos erddrészletet, mint amennyien részt vesztek a jatékban.

Példa: 3 jatékos esetén 4 darab erdérészletet kell megforditani.

Ezutan hdzzatok ki 4 hozzdvaldt a vaszonzsakbdl minden felforditott erddrészlethez, és tegyétek le Gket véletlenszer(i
sorrendben az erdrészleteken kialakitott helyekre.

Allitsatok az uitjelz6 tablat az els6 olyan erdérészletre, amely az dramutatd jarasaval megegyezé iranyban nyitva van.
Megjegyzés: 5 jatékos esetén az dsszes erdGrészlet ki van nyitva. llyen esetben az ttjelz6 tablat barmelyik erdérészletre
feldllithatjatok.

Tegyétek a kosarlapkat az erddrészletekbdl kialakitott kor kozepére.

Tegyétek a dugokat a kozos készletbe.

Valasszatok egy kezddjatékost, aki megkapja 2
a kezddjatékos-jeloldt. Y

A jdték felépitése 3 jdtékosndl




Az erddrésiletek magyarazata:

Minden erddrészlet felépitése egyforma:

A belsd szegmensben 3 mez6 van a tanitvanyok szdmara. A kosarak
szama megfelel az ebbdl az erdérészlethdl gyiijtott osszetevok
szamanak.

A harmadik mez6 mindig egy olyan hatast mutat, amelyet
akkor hasznalhatsz, amikor a tanitvanyod ott dll.

Minden kor elején hizzatok ki a zsakbol 4 dsszetevot és

ezeket egyesével tegyétek le a kiilsd részen kialakitott 4
helyre. (Csak a nyilt erdérészleteknél!)

Az 6sszetevék magyarazata:

6 kiilonbozd szinben és fajtdban vannak dsszetevék. Ezenkiviil minden dsszetevének van egy pontértéke (1, 2 vagy 3). A kristalyok
barmilyen dsszetevéként hasznalhatok - de a jaték végén nem hoznak pontot.

6 szin (+ 1 kristaly) 6 @ \ﬁ) @ @ é%_)
6 fajta (+ 1 kristaly) @ @ 0 @ g
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A varazsitalfozé-tablak magyarazata:

Minden vardzsitalf6z6-tabla felépitése egyforma. 6 palackot, 1 recept-
konyvet és 1 talat mutat:

5 kiilonbozo tipusu palack (vitalités, szerelem, pihenés,
0 termékenység €és gyogyulds) kiilonboz6 szind és fajtaja kor alaku
lerakdmezdkkel, valamint 1 méregpalack (mez6k nélkiil).

A bal als6 sarokban talalhaté a receptkonyv, amely megmutatja
0 a kiilonleges dsszetevéket, valamint az elvarazsolt (+1) és
elatkozott (-1) szint vagy fajtat.

G A jobb als6 sarokban taldlhaté a tarolotal, amelyben egyszerre
legfeljebb 1 6sszetevét tarolhatsz.




A JATEK MENETE:

A jaték tobb koron at tart. Minden kor 3 fazisra oszlik:

ASTANITVANYOKALKALMAZASAY B. 0SSZETEVOK GYUJTESE C. VARAZSITAL FOZESE

A. TANITVANYOK ALKALMAZASA

Ebben a fazishan az dramutatd jarasaval megegyezd irdnyban jatszotok. Az kezd, akinél a kezddjatékos-jelolé van.

Amikor réd keriil a sor, akkor allitsd 1 tanitvanyod egy nyilt erdds teriilet barmelyik helyére.

Ezutdn a kovetkezd jatékoson a sor. Ezt addig folytatjatok, mig mindenki le nem teszi a 3. tanitvanyat az erdrészletek mezéin.
Megjegyzés: Egyszerre csak 1 tanitvany dllhat egy mezén!

B. 0SSZETEVOK GYUJTESE

Ebben a fézishan nem az éramutatd jarasaval megegyezd iranyban jatszotok. Osszegyjtod a hozzavalokat (1) és
visszaveszed a tanitvanyod (2). Kezdve az erdérészletnél, ahol az utjelzé tabla taldlhatd. Minden erdérészleten
kiviilr6l nézve balrol jobbra mentek végig:

(1) Akinek a tanitvanya balra legtavolabb all, az gyijt els6ként, méghozza annyi hozzavaldt gydjt az erddrészletrdl,
amennyi kosar van (1 vagy 2) azon a helyen, ahol all. Szabadon kivalaszthatja, hogy a 4 sszetevd kozil melyiket gydijti
be. Ne felejtsétek:

- Pontosan a megadott szamu dsszetevét kell dsszegydjteni.

« Ha az elsd helyen (bevdgasban) lévd dsszetevét gyijtod dssze, akkor tovabbi 1 6sszetev6t kell hiznod a zsakdbdl, és meg
kell tartanod.

- Ha a tanitvanyod a harmadik helyen van, akkor a gyiijtés mellett azonnali hatést is végrehajthatsz. Ez minden
erddrészleten més. (A hatasokrél bévebben a Szdszedetben a jétékszabaly végén olvashattok.)

- Fontos: Eloszor tegyétek az dsszes dsszegyiijtott dsszetevot a vardzsitalfozo-tdbla melle!
(2) Ezutan vedd vissza a tanitvanyod, és allitsd Ujra a vardzsitalféz6-tablad mellé.

Folytassatok igy - (1) és (2) - amig nem marad tanitvany ezen az erddrészleten, majd folytassatok a kovetkezd erddrészlet-
tel az 6ramutato jarasaval megegyezé iranyban. Csinéljatok végig az osszes
felforditott erddrészleten.

Példa: 2 tanitvdny (2 kiilonbozd szinben) van ezen az erddrészleten. Andrds
tanitvdnya a kozépsd mezén dll. 2 Gsszetevdt kell gyiijtenie: kivdlaszt

1 dsszetevdt a mdsodik bevdgdsbdl és 1 dsszetevdt a negyedik bevdgdsbdl,
és mindkettdt a vardzsitalfozd-tdbla mellé helyezi.

A kdvetkezd tanitvdny Barbi tanitvdnya. Az elsé bevdgdsbdl 1 dsszetevit
qyljt, ezért méq 1 dsszetevdt kell kihtiznia a zsdkbal. Ezenkiviil haszndlhatja
a harmadik mez¢ hatdsdt: , Ellop” 1 olyan dsszetevét Andrdstdl, amelyet
mdr Andrds Gsszegyijtott és a vardzsitalf6zo-tdbldja mellé helyezett. A 3
dsszegylijtott hozzdvaldt a vardzsitalfézd-tdbldja mellé helyezi.




C. VARAZSITAL FOZESE

Ebben a fazishan mindannyian egyszerre jétszotok. Az dsszes dsszegyiijtott hozzavalot a vardzsitalf6zo-tablatokra kell
helyezni. A kovetkezdk figyelembevételével:

« Az bsszetevéket mindig alulrol felfelé kell elhelyezni osszetevot a tarolotalba, vagy athelyezhetsz 1
a palackok kerek mezéire, és nem szabad iires mezét 0sszetevot a tarolotalbol eqy palack eqyik helyére.
kihagyni. Figyelem! A tarolotalban egyszerre legfeljebb 1
osszetevo lehet! A tarolotalban tarolt osszetevot

« Az osszetevoknek mindig meq kell felelniiik a , N B
g meg atmentheted a kovetkezo korre.

vardzsitalféz6-tablan adott specifikacionak (szin vagy
fajta). « Ha nem tudod az dsszetevdket a specifikacidknak
megfelelden elhelyezni a palackok mezdin, és a
tarolotal mér foglalt, akkor a mérgezé palackra kell
tenned. Megjegyzés: Akar sajat dontésedként is
ratehetsz eqy dsszetevit a mérgez6 palackra.

- Ha egyedi kiilonleges dsszetevét gyiijtottél (azaz
ahol a szin és a fajta is megegyezik a megadottakkal),
akkor azt kozvetleniil a receptkonyvben
megadott helyre is elhelyezheted. Fontos: Ez csak
akiilonleges dsszetevokre vonatkozik, az « Ajaték hatralévd részében mar nem mozgathatod vagy
elvardzsolt és eldtkozott dsszetevokre nem! tévolithatod el a palackokra vagy a receptkonyv

- Ebben a fazishan barmikor elhelyezhetsz 1 6sszegyijtott helyeire lerakott osszetevoket!

KESZ A BAJITAL!

Miutan eqy dsszetevét egy palack utolsd szabad helyére raktal, vegyél el eqy dugét a kiizos készlethdl, és tedd a palack tetejére. gy, zarod

le” ezt a palackot. Ne felejtsd el:

-Ha elsdkeént, vagy valakivel egyszerre zartal le eqy - « Hanem elséként zartal le egy ilyen tipusi
ilyen tipusd palackot (pl. pihenés), akkor a dugét az o 2) palackot (pl. pihenés), akkor a dugdt a 2 ponttal
5 ponttal felfelé kell rdtenned. felfelé kell ratenned.

Példa:

Barbi a,,pihenés” palack utolsd iires
helyére tesz eqy dsszetevét.

Mivel Andrds Andrds kordbban mdr
lezdrta a ,pihenés” palackot, iqy Barbi
csak a 2 pontos oldaldval teheti a
palack tetejére a dugdt.




A KOR VEGE:

Miutén az 6sszes osszeqy(jtott hozzdvalot a vardzsitalfoz6-tablatokra helyeztétek, a kor véget ér. Folytassatok a jatékot sorban az aldbbi
lépésekkel:

Vegyétek el az erddrészleteknél maradt sszetevoket, és tegyétek vissza a dobozba (ne a zsdkba!).

Helyezzétek &t az utjelzo tablat a kovetkezd nyitott erddrészletre az dramutatd jardsaval megegyezd iranyban.

Forditsatok le azt az erddrészletet, ahonnan elvettétek az Gtjelz6 tablat. Forditsatok fel a kovetkezd leforditott erdo-
részletet az dramutato jardsaval megegyez( iranyban. Tehat ugyanannyi felforditott erddrészletetek lesz, mint korabban.
Megjegyzés: Ot jatékosndl a jatékban kihagyjatok ezt a lépést, mivel mind a 6 erddrészlet mindig képpel felfelé lesz.
Toltsétek meg tjra a felforditott erddrészletek kivagasait uj osszetevékkel, a zsakbol.

Megjegyzés: Abban a ritka esetben, ha nincs tobb dsszetevd a zsakban, tegyétek a jatékbdl kirakott hozzavaldkat a zsakba, és
folytassatok a jatékot a szokdsos mddon.

Adjatok tovabb a kezddjatékos-jelolot a kovetkezd jatékosnak az dramutatd jardsdval megegyez6 iranyban.

Ha még nem érkezett el a jaték vége, akkor uj kort kezdtek az A fazissal.

A JATEK VEGE ES A PONTOZAS:

A jaték akkor ér véget, amikor valaki befejezte a negyedik palackjat, azaz elvette a negyedik dugot. Jatsszatok végig az aktudlis
kort. El6fordulhat, hogy tobben is elviszik a negyedik (vagy akar az 6todik) parafat ugyanabban a kdrben. Mindazok, akiknek maradt 1
osszetevd a taroldtaljukban, tegyék azt a méregpalackra. Adjatok dssze a pontjaitokat az alabbiak szerint:

. Vardzsitalok: Adjatok 0ssze az 5 palackon lévd dsszetevok pontértékeit (a méregpalackot nem!) —fiiggetleniil attol,
hogy a palackok zarva vannak-e vagy sem.

. Adjdtok 6ssze a dugok pontértékeit.

. Receptkdnyv: Ha 1 vagy 2 kiilonleges osszetevd van a receptkonyvben, akkor a kiilonleges dsszetevd dupla pontértékét
adjatok hozzd az eddig megszerzett pontokhoz. Ha mindkét kiilonleges dsszetevd szerepel a receptkonyvben, adjatok
hozzd 3 tovabbi pontot.

. Elvardzsolt: Szamoljatok 1 pontot az 5 palack minden dsszetevdjéért (a méregpalackért nem!), amely
megfelel az elvardzsolt szinnek vagy tipusnak, fiiggetleniil attdl, hogy a palackok elkésziiltek - e vagy sem.

. Eldtkozott: Vonjatok le 1 pontot az 5 palack minden dsszetevdjéért (a méregpalackért nem!), amely
megfelel az eldtkozott szinnek vagy fajtanak, fiiggetleniil attol, hogy a palackok zarva vannak - e
vagy sem.

. Mérgezd: Vlonjatok le az eredménybdl a méregpalackon lévé osszes osszetevd pontértékét.




Az lett a gyoztes, aki a legtobb pontot szerezte! Dontetlen esetén az a gydztes a dontetlenben érintettek koziil, akinek tobb
osszetevoje és kristalya van a sajat palackjaiban (a méregpalack nem szémit!). Ha itt is dontetlen van, akkor a dontetlenben
érintettek osztoznak a gyézelemben.

PONTOZASI PELDA:

Barbi dsszesen 46 pontot szerzett:

A. Vardzsitalok: 34 pontot kap az 5 palack dsszetevdieért. D. Elvardzsolt: 2 pontot kap az elvardzsolt (narancs)
dsszetevikert.
B. Parafdk: 12 pontot kap a négy dugaért.
) . ) E. Eldtkozott: Az eldtkozott dsszetevdkért (a ,Virdg”
C. Receptkdnyv: 4 pontot kap a kiilonleges dsszeteviert. fajtdért) 3 pontot kell levonnia.
Mivel csak 1 kiildnleges dsszetevd van a

receptkdnyvében, nem kap tovdbbi 3 pontot.

Itt letoltheté pontozdlap.




SZOSZEDET - ERDORESZLETEK HATASAI:

Megjegyzés: Mindig a B fazishan,Osszetevék gydjtése” soran érvényesititek az effektusokat, amikor a tanitvanyokkal dsszetevéket
gy(jtotok.

- Lopas -
Lopj 1 dsszetevot, amelyet valaki mas mar dsszeqyijtott és a varazsitalf6z6-tablaja
mellé helyezett (nem a vardzsitalf6z6-tablajarol!).

- Cserélés -
Cserélj le 1 osszetevot, amelyet mdr osszeqy(jtottél és a vardzsitalféz6-tablad mellé
tettél (nem a varazsitalf6zo-tabladrol) 1 osszetevére, amely még mindig elérhetd
barmely erddrészletnél.

- Huzas -
Huzz 3 dsszetevot a zsakbol. Tarts meg 1 vagy 2 darabot, és tedd 6ket a vardzsitalf6-
20-tablad mellé. Dobd vissza a zsakba azokat az sszetevoket, amiket nem
valasztottal.

- Helyettesités -
Valassz 1 vagy 2 osszetevdt egy masik erdérészletnél, és dobd vissza azokat a
zsakba. Ezutén hizz ugyanannyi dsszetevét a zsakbol, és tedd az igy megiiresedett
helyekre, az eltévolitott 6sszetevok helyére.

- Tancolas -
Cserélj le egy tanitvanyt egy masik erdérészleten egy eltérd szin tanitvanyra, aki
szintén azon a masik erddrészleten dll.

- Gyiijtés -
Fogd a kosarlapkat, és tedd magad elé. (Méstdl is elveheted, ha még nem
haszndlta.)
A kosérlapkat barmikor hasznalhatod a C fazis , VARAZSITAL FOZESE” soran, hogy
begyiijts 1 megmaradt hozzavaldt barmely erdérészletrdl. Ezutén tedd vissza a
kosarlapkat kozepére.
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