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Ne hagyd logva!
Kooperativ dedukcios jaték Emanvele Briano tolldbél
A nap siit a frissen festett anyagokra, amelyeket kiakasztottatok szdradni.
\ Mindségi textilfestdként az a kizds feladatotok, hogy a vdsdrlok rendeléseit teljesitsétek,
és a kivdnt textileket a megfeleld iddben leszdllitsdtok.
Figyeljetek, mert pdr hiba elég ahhoz, hogy leszakadjon a ruhaszdrit!

A jdték tartalma gl

72 kartya, amibol

—
8 meghizdskartya 5 specidlis megbizdskdrtya /
(szint: 6-10)

1 veszélykartya

I I ‘\1‘! I N 1 jatékszabaly
It ]

25 ruhacsipesz,
3 szint-attekintokartya (szinenkeént 6: zdld, kék, sdrga és piros,
valamint 1 rézsaszin)
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Az a kozds célotok, hogy az adott szinthez tartozd meghizasokat egyiitt teljesitsétek. Annak
érdekében, hogy a megfeleld kértyat a megfeleld idében tegyétek le, szines ruhacsipeszekkel
adhattok egymdsnak informéciokat. |

A szintek

~ Ajaték kezdete eltt beszéljétek meg, hogy melyik szintet szeretnétek lejatszani. Azt javasoljuk,
hogy az elsé jatékot kezdjétek az 1. szinttel, és miutdn azt teljesitettétek, folytassatok a jatékot
a 2., majd a 3. szinttel, mig eléritek a 10. szintet.

Megjegyzés: Minden szinttel nd a jdték nehézségi foka.

A textilkdrtydk részletesen

() Ezaszam megadja a textil méretét és a limitet, hogy mennyi
g ruhacsipeszt tehettek maximum erre a kartydra.
o .( ﬂ/ | () Kozépen a textil lathatd, két szinbél 4116 kombinacioban.

A fehér textil, dzséker”, és barmelyik szint, illetve szinkombindciét
helyettesitheti.

(© Ezek a szimb6lumok segitenek azoknak a jétékosoknak, akik
_— nem jol latjdk a szineket. Minden szimb6lum hozzd van rendelve
egy szinhez.

A megbizdskdrtydk részletesen
() Bal oldalon feliil kiilonbozé szind lufik vannak, —
ezekre figyeltek a szintek el6készitésekor.

(© Ajobb fels6 sarokban ll6 szam, megadja, hogy mennyi kartya
kell a megbizs teljesitéséhez.

C) Kozépen latjatok a megbizas tipusat (A, B vagy C).

© Alul 14tjatok a jutalmat, amit a meghizds teljesitése utan kaptok.
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El6készuletek
- Fogjatok a kivalasztott szinthez tartozé dttekintékdrtyat, és nézzétek meg,
a jaték felépitéséhez sziikséges informdciokat:
Példdul az 1. szinthez a kivetkezok kellenek:
Tevel I - . s e N o (e
9 o A “p O Ruhacsipeszek szinenként (sdrga, kék, zéld és piros) 4 darab.
E E O Minden olyan megbizdskdrtya, amelyen van zold luf.

@ Minden textilkdrtya 2-5 szdmokkal a kivetkezd szinekben:

fehér, sdrga, zold, piros és kék. Megjegyzés: A rizsaszin

textilkdrtydkat és az 1-es textilkdrtydkat ebben a jelenetben nem
haszndljdtok.

- Vdlogassatok szét a megbizaskartyakat a meghizas tipusa (A, B vagy C) szerint. Keres-
sétek ki az dttekint6kartyan megadott megbizéskdrtydkat. Ezeket fektessétek egymds mellé
azasztalra @. Ha az aktudlis szinthez tobb azonos tipust meghizaskartya is tartozik,
akkor ezeket kissé elcstsztatva helyezzétek egymadsra csokkend sorrendben tgy, hogy mindig
a legalacsonyabb szdm legyen feliil.

Hagyjatok helyet a megbizaskdrtyak alatt a textilkartyaknak,
amiket a jaték folyaman odahelyeztek.

- Vdlogassatok ki a textilkartyakat az adott szint attekint6kartydja alapjan.

Keverjétek meg a lapokat, majd osszatok ki ezekbdl 12 lapot a jatékosok szdmétdl fiiggden:

2 jétékos esetén mindenkinek 6 kartya
3 jétékos esetén mindenkinek 4 kartya
4 jétékos esetén mindenkinek 3 kartya
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Fontos: Ugy vegyétek a textilkartyditokat a kezetekbe, hogy NE ldssatok a sajat lapjaitok
eldoldalat. Mindig csak a sajat kartyditok hatoldalat, és a jatékostrsaitok lapjainak
eldoldalat lathatjatok!

« Rendezzétek a megmaradt textilkértyakat egy leforditott lapokbol ll6 pakliba,
és tegyétek az asztal kozepére. Fz lesz a hiizépaklitok €.

- Tegyetek kzépre annyi ruhacsipeszt, amennyit a vélasztott szint dttekintékdrtyaja
megad €.

- Fektessétek a veszélykartyat a megbizasok mellé az asztal kdzepére, és hagyjatok
valamennyi helyet a,veszélyzénanak” a jaték folyaman esetlegesen idekeriilé
textilkartyaknak ©).

- A megmaradt ruhacsipeszeket tegyétek félre. Ezekre késdbb, a tovabbi szintek
lejatszasakor lesz sziikségetek.

- Vlasszatok egy kezddjatékost, aki a hizépaklibdl felforditja a felsd 3 textilkartyat,
majd elosztja 6ket a kivetkezOképpen: 2 dltala valasztott kartyat a veszélyzéndba tesz,
és 1 kdrtyat letesz az egyik meghizdshoz.

Taktikai tipp: A jdtékos nézze meg a tdbbi jdtékos kezeiben Iévé lapokat, mérlegelje, hogy

hagyan tudja a legoptimdlisabb irdnyba terelni a jdtékot, és ezeket figyelembe véve tegye

le a 3 textilkdrtydt.

Végiil a jatékos még megcsindlja a 2. akciot ami az ,Utalds adds”

(err6l bovebben A jaték menete” cimsz0 alatt olvashattok).
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Példdul az 1. szint felépitése



Az 6ramutaté jardsaval megegyezd irdnyban jétszotok. Amikor rdd keriil a sor a kdvetkezé
akciokat csindlod ebben a sorrendben:

1. Textilkdrtya lerakds
2. Utalds adds (opciondlis)

Ezek utdn a kovetkezd jatékos keriil sorra.

Fontos alapszabaly, ami az egész jdtékra érvényes:
nem beszélhettek a kezeitekben tartott kdrtydk szinérél vagy szamdrol!

1. Textilkdrtya lerakds

Vélassz 1 textilkartyat a kezedbdl, nevezz meg egyet az asztalon fekvé megbizasokbol,
majd fektesd oda a textilkartyadat tgy, hogy el6tte tvolitsd el az dsszes csipeszt errdl a
kartyadrol. Tedd vissza a csipeszeket az asztal kozepére. A kdrtyddat felforditva tedd le a
megbizés ald. Ellendrizd, hogy a krtydd megfelel-e a meghbizas tipusanak: | E—

\m 7 Ehhez a meghizashoz olyan textilkértyakat tehettek, //
[ amelyeken azonos a szinkombinacio.

Az els6ként ideillesztett kartyan barmilyen szinkombinacid lehet.
Fehér textilkartya ide barmikor letehet. )

B Ehhez a megbizdshoz olyan textilkartyakat tehettek,
amelyeken azonos szam van.

Az elséként ideillesztett kartyan barmilyen szdm lehet.
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N 1y C Ehhezamegbizashoz olyan textilkértyakat tehettek, amelyeken

— ‘ J l = a szamok egymast kovetd ndvekvé vagy csokkend sorrendben
yIURY Y ,)’ vannak (példaul: 3-4-5 vagy 4-3-2). Nem lehet lyuk a szdmsorhan.
b '0;1 a i ‘ 5 Az els6ként ideillesztett kartyan barmilyen szdm lehet.
) } J i =
1) >, i
vy V) Megjegyzés: A 2. szinttdl ide csak olyan textilkdrtydkat tehettek,

e amelyeken van rézsaszin.

x Alerakott textilkartya nem felel meg a megbizésnak, vagy megakadalyozza
ameghizas teljesitését, ezért a veszélyzondba keriil.

J A lerakott textilkartya megfelel a megbizasnak, ezért a megbizés alatt marad. N
Mindkét esethen hizz 1 uj textilkartyat a huzépaklibol a kezedbe tgy,
hogy csak a tobbiek lathassék az el6oldalat, te ne.

2. Utalds adds (opciondlis)
Ha akarsz a jatékostarsaidnak utalast adni a lapokrdl, ezt kétféle médon teheted:
a) Vedd el kizéprdl az dsszes ruhacsipeszt egy éltalad valasztott szinben vagy
b) vegyél el pontosan 3 darab ruhacsipeszt kiilonbozo szinekben.
Tiizd ré a csipeszeket a jatékostarsaid kezeiben tartott textilkartyak tetejére,
a kovetkezd szabdlyok betartdsaval:
« A textilkrtyan all6 szam limitalja a kartydra csiptethetd csipeszek darabszamat.

« A textilkdrtydra olyan szin(i csipeszt csiptethetsz, amelynek a szine legalabb 1 textil
szinnel megegyezik a kartyan. A fehér textilkartydra barmilyen szind csipeszt —_—
racsiptethetsz.
« A csipeszeket bdrmilyen megoszldshan barmennyi jatékostdrsad kezeiben tartott
lapjaira récsiptetheted. Mindegyik csipeszt rd kell csiptetned a jétékostérsaid lapjaira.
Azokat a csipeszeket, amiket nem tudtal , kiosztani” tedd vissza az asztal kzepére.



Megbizds teljesitve i

Amikor a kivdnt mennyiség(i textilkartya lekeriil egy megbizés ala, a megbizds teljesiil.

« A 2. szintt6l megkapjatok a kdrtya aljan allo bénuszokat!

- Tegyétek ki a jatékbol a teljesitett megbizaskartyat,
a hozzé illesztett textilkrtyakkal egyiitt.

Ha az éppen kirakott megbizaskartya alatt egy tjabb azonos tipust megbizéskartya fekszik,

akkor azt is teljesitenetek kell.

Bonusz
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Kaptok +1 ruhacsipeszt a dobozbdl a megadott
szinekben (=bsszesen 4) Ezeket tegyétek a tobbi b
csipeszhez az asztal kozepére.

Valasszatok egy kértyét a veszélyzonabol,
és tavolitsatok el a jatékbol.

Egy jatékos levehet 1 kartyarol 1 ruhacsipeszt,
ezutan, ha akar rétehet 1 ruhacsipeszt az asztal
kézepérdl.
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A veszélyzéna

Amint eléritek vagy atlépitek a veszélyzonaba rakott kdrtyakkal a 16-os értéket,
a,fuhaszaritd leszakad” A jatéknak azonnal vége!

A Jaték vége
Addig jatszotok, mig a kdvetkezd események egyike be nem kovetkezik:
a) minden megbizdskartyat teljesitettetek, vagy
b) egyik jatékos nem tud tobb textilkdrtyat hizni a hizépaklibdl, vagy
¢) egy a veszélyzonaba rakott kdrtyaval eléritek vagy dtlépitek a 16-os értéket.

a) Minden megbizds teljesitve? J

Gydztetek, gratulalunk!
Prébaljatok meg a kovetkezd szintet is teljesiteni!

b) vagy c) X

Elvesztettétek a jatékot. Beszéljétek meg, hogy mi lehet ennek az oka,
és probdljatok meg Ujra ezt a szintet teljesiteni.

Itt taldltok egy dttekintést a szintek elkészitéséhez:

o 1. szint — kezdéknek
ev
L « Szinenként 4 darab ruhacsipesz, sarga, kék, zold és piros

l E E E szinekben.

- Minden olyan megbizaskartya, amelyen van zold lufi.

« Minden textilkartya 2-5 szamokkal a kovetkezd szinekben:

S
Yl fehér, sarga, zold, piros és kék.

M

Megjegyzés: A rdzsaszin textilkdrtydkat és az 1-es textilkdrtydkat
ebben a jelenetben nem haszndijdtok.
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2. szint — egy uj szin

« Szinenként 4 darab ruhacsipesz, sérga, kék, zold, piros szinekben
és a rozsaszin ruhacsipesz.

« Minden olyan megbizéskartya, amelyen van sarga lufi.

- Minden textilkdrtya 2-5 szamokkal a kovetkez6 szinekben:
fehér, sérga, zold, piros, kék és rozsaszin.

Megjegyzés: Az 1-es textilkdrtydkat ebben a jelenetben
nem haszndljdtok.

3. szint — tobb megbizds

- Szinenként 4 darab ruhacsipesz, sérga, kék, zold,
piros szinekben és a rézsaszin ruhacsipesz.

- Minden olyan megbizaskdrtya, amelyen van narancssarga lufi.

- Minden textilkdrtya 2-5 szamokkal a kdvetkezd szinekben: fehér,
sdrga, zold, piros, kék és rézsaszin.

Megjegyzés: Az 1-es textilkdrtydkat ebben a jelenetben
nem haszndljdtok.

4. szint - kisebb textilek

- Szinenként 4 darab ruhacsipesz, sérga, kék, zold, piros szinekben
és a rozsaszin ruhacsipesz.

- Minden olyan megbizaskdrtya, amelyen van narancssdrga lufi.
« Minden textilkdrtya 1-5 szamokkal.




5. szint — nagy megbizdsok

- Szinenként 4 darab ruhacsipesz, sarga, kék, zold, piros szinekben
és a rozsaszin ruhacsipesz.

o fTevels

« Minden olyan megbizéskdrtya, amelyen van piros lufi. .
- Minden textilkdrtya 1-5 szamokkal.

6.7.8.9. és 10. szint — specidlis megbizdsok

¢ Tevel 6-10 ER S . f . !
A + Ugyanigy készititek el6, mint az 5. szintet, de a szintek szerint LA
=] ‘ hozzétesztek + 1 specialis megbizast.
|
—
N Specidlis megbizdsok
A 6. szinttdl specidlis megbizésokat is kaptok. Ezeket a hagyomanyos megbizésok mellé
teszitek, és 6k alkotjdk a negyedik megbizastipust. A szintek megnyeréséhez teljesitenetek
. kellazadott szinthez tartoz6 specialis megbizast is.
6. szint — A kék szin iinnepe
« Ennek a specidlis megbizdsnak a teljesitéséhez 6 olyan -
textilkartyat kell letennetek, amin van kék textil.
A szémok nem relevansak.

Fontos! Fehér textilkdrtydkat nem tehettek ehhez
a specidlis megbizdshoz!




7. szint — Az ijévi iinnep
« Ennek a specidlis megbizdsnak a teljesitéséhez 5 textilkartyat
kell letennetek cskkend szdmsorrendben.
Az els6 textilkartydn az 5-0s szdmnak kell lennie,
utdna letehetd a 4-es, és igy tovabb. A szinek itt nem relevansak.

Fontos! Amikor olyan textilkdrtydt tesztek ehhez a megbizdshoz,
amelyik nem illik a szamsorba, azonnal elveszititek a jdtékot!

8. szint — Az eskiivo

« Ennek a specidlis megbizasnak a teljesitéséhez 2 fehér
textilkartyat kell letennetek. A szamok nem relevansak.

9. szint — A selyemiinnep

« Ennek a specidlis megbizdsnak a teljesitéséhez 4 olyan textilkartyat
kell letennetek, amiken a kovetkezd szinkombinaciékban vannak
a textilek: sdrga/rdzsaszin, zold/rdzsaszin, kék/rézsaszin és piros/
rozsaszin. A szamok nem relevénsak.
Fontos! Fehér textilkdrtydkat nem tehettek ehhez
aspecidlis megbizdshoz!

10. szint — A karnevdl

« Ennek a specidlis megbizdsnak a teljesitéséhez 4 textilkartyat
kell letennetek 1-es szammal. A szinek nem relevansak.

/



Bénuszszint

Azok szdmara, akik még nagyobb kihivasra vagynak, a kivetkez6 szintet dolgozta ki a jaték
szerzje, Emanuele:

11. szint — Ezt a szintet ugyanugy készititek el6, mint az 5. szintet. Keverjétek meq az osszes ==
minden meghizastipushol legalabb 1 megbizast teljesitettetek, felforditjatok a specilis
megbizaspakli legfelsd lapjat, és a megszokottak szerint a tohbi megbizastipus mellé fektetitek.

A tobbi specidlis meghizast tegyétek vissza a jaték dobozaba.

A szerz6 koszonetet mond a jatékot teszteld bardtoknak, jatékosoknak, akik a fejlesztéshen /
értékes otletekkel segitették. Kiilon koszonet illeti Stefania-t, aki szdmtalan kétf6s partit
jétszott le a szerzdvel, Marco- és az Atlantide jatékosokat.
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Ha barmilyen kérdésed van a , CLIPS” jatékkal kapcsolatban,
kérjiik, vedd fel veliink a kapcsolatot:

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.

1034 Budapest, Bécsi (it 100.

e-mail: piatnik@piatnik.hu Megtalal minket a:
piatnik.hu

l ﬁ PiatnikBudapest
Figyelem! Nem ajanlott 3 éves kor alatti gyerekeknek, l@l piatnikhungary
mert a jaték apro alkatrészeket tartalmaz! Ezeket a gyerekek

lenyelhetik, ami fulladdst okozhat. Fulladdsveszély!

Kérjiik, 6rizze meg a termék csomagolasat és a jatékszabalyt, mert olyan fontos informaciokat
tartalmazhat, amikre a késébbiekben még sziiksége lehet.

A jaték Gtmutatdjanak egyetlen része sem hasznalhaté fel vagy reprodukalhaté semmilyen
madon mesterséges intelligencia technoldgidk vagy rendszerek képzésére.



