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51 jatékkartya 2 dobdkocka 1 ,Nincs ilyen!” korong

A jaték témdja

Kapjatok el villdamgyorsan a megfelel6 kartyakat! A kockdk megadjak, hogy
milyen kombindciokra kell figyelnetek. Nincs ilyen kombinaci6? — akkor kapjatok
el a korongot. Akinek a jaték végére a legtobb kartydja lesz, az lesz a gydztes.

A kockak

A jatékban két kiilonleges dobdkocka van.
A szamkockan kétszer vannak ezek a szamok: @, @ és @. A tulajdonsagkockan
piros zold és kék szinek vannak, valamint allat %, fa ® és kozlekedési eszkoz &

szimboélumok. / o8 . 9\
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A kartyak

Minden kartyan harom kiilénb6z6 dolog van. A dolgok lehetnek valamilyen
allat, fa, vagy kozlekedési eszkoz és ezeknek a szine lehet piros, zold vagy kék.
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Elokésziiletek

Tegyétek kozépre a ,Nincs ilyen!” korongot. Keverjétek 6ssze alaposan
a jatékkartyakat és fektessetek a korong koré felforditva a 7 jatékkartyat.
A megmaradt kartyakbol alakitsatok ki egy leforditott lapokbdl &llé6 huzépaklit.
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A jaték menete

Mindig egyszerre jatszotok. A legidésebb dob a kockakkal. Ezek utan egyszerre
keressétek a szemetekkel és vegyétel el kozéprél az Osszes olyan kartyat,
amelyik megfelel a két kockdval dobott kombinacionak.
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Tegyétek az Osszegyljtott kartydkat leforditva magatok elé. Toltsétek fel
kozépen a kartyakindlatot ismét 7 darabra. Adjatok tovabb a kockat balra
a kovetkez6 jatékosnak. Amikor elfogynak a huzoépakli lapjai, akkor Ugy jatsszatok

le a kort, hogy kevesebb lap lesz a kindlatban.

Rossz lapot vettél el?
El6fordulhat a nagy kapkodasban, hogy rossz lapot vettél el. Az igy elvett lapot
egyszerlien tedd vissza kozépre.

Nincs olyan lap k6zépen?
Ha nincsen olyan lap a kindlatban, amelyik megfelel a két kockaval kidobott
kombinacionak, akkor el kell vennetek kdzéprél a ,Nincs ilyen!” korongot.
Aki ezt els6ként veszi el, és nem hibazott, az megkapja az asztal kozepérél az
osszes felforditva fekvé lapot.

Vigyazat! Aki hibasan vette el kdzéprél a ,Nincs ilyen!” korongot, mert
legaldbb 1 olyan kértya van, amelyik megfelel a két kockaval kidobott
kombinacionak, az minden jatékostarsanak koteles adni 1 lapot a sajat
lapkészletébdl, amit addig 6sszegydjtott. Akinek nincsen elég kartydja, hogy
minden jatékostarsanak adjon, az kimarad a kdvetkez6 korbdl.

A jaték vége
A jatéknak akkor van vége, amikor az 6sszes jatékkartya gazdara talalt. Az lesz a

gy6ztes, akinek a legtobb kartydja gyllt 0ssze. Egyez6ség esetén a jatéknak
tobb gybztese van.

Clack! Family Kisebb gyerekekkel

Amikor kisebb gyerekekkel jatszotok Clack! Family jatékot, akkor médosithatjatok
a szabalyokat ugy, hogy nem egyszerre jatszotok, hanem egymas utan keriltok
sorra. Tehat, aki soron van, az dob a két kockaval, majd begydijti a lapokat, és
végul tovabbadja a kockakat.

Sziasztok kedves
csaladok! Iswmevitek
wav ezeket
a jarékokat?
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