
Ebben a játékban megpróbálod a kártyáidat okosan taktikázva
úgy az asztalra helyezni, hogy nagyobb csoportot alkoss velük,
mint a játékostársaid. Ha ügyes vagy, és elsőként szabadulsz

meg a lapjaidtól, akkor megnyered a játékot!

49 kártya, mindből

1 - 7 színben
és

7 gyümölccsel

1 játékszabály

Michaela Diechtierowa
taktikai kártyajátéka
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leraksz egy vagy több kártyát passzolszvagy

A játék célja:

A játék menete:

Előkészületek:

A cél az, hogy elsőként szabadulj meg a kezedben tartott lapoktól.
Ehhez taktikusan kell letenned a lapjaidat a közös játékfelületre úgy,
hogy az általad kialakított kártyacsoport a lehető legnagyobb
mértékben foglalja magába a többiek által lerakott lapokat.

Az óramutató járásával megegyező irányban játszotok. Egy játék több
fordulón át tart. Amikor rád kerül a sor, az alábbi két akció egyikét kell
tenned:

Ezután a következő játékoson a sor.

Keverjétek meg lefordítva a kártyákat.

Attól függően, hogy hányan vagytok, osszatok mindenkinek
a kezébe bizonyos számú kártyát:

11 kártya- két, három és négy játékos esetén
9 kártya- öt játékos esetén

A megmaradt kártyákat tegyétek vissza a játék dobozába anélkül,
hogy megnéznétek azokat.

Válasszatok egy kezdőjátékost.

A B
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Tegyél tetszőleges számú kártyát a kezedből
képpel felfelé az asztal közepére.
Így alakul ki a közös játékfelület.
Tartsd be a kártyák lehelyezésének szabályait:

A lépésedben lehelyezett összes kártyának azonos színűnek
vagy azonos gyümölcsösnek kell lennie.

Az összes kártyát vízszintesen vagy függőlegesen kell elhelyezned
az asztalon, a már lent lévő kártyák mellé, vagy akár letakarhatsz
az asztalon lévő kártyákat is.

A lehelyezett kártyáid egy csoport alkotnak. Egy csoport vízszintesen
vagy függőlegesen egymás mellett fekvő kártyákból áll, amelyek vagy
ugyanazt a színt, vagy ugyanazt a gyümölcsöt mutatják.

Az asztalon már lent lévő kártyákat is felhasználhatod egy csoport
kialakításához! Ez azt jelenti, hogy nem kell feltétlenül több kártyát
leraknod a kezedből, mint az előtted lévő játékos!

Fontos: A közös játékfelületen kialakított csoportnak legalább
1 kártyával nagyobbnak kell lennie, mint annak a csoportnak,
amit ez előtted lévő játékos alakított ki.

A kör elején egy csoport állhat akár csak 1 kártyából is.

Egy vagy több kártya lerakásaA
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Példa:

1. 2.

Laura 2 azonos színű (türkiz) kártyát helyez a közös játék-
felületre, és így 2 kártyából álló csoportot alkot. Aztán Niki
következik, aki 2 kártyát tesz le ugyanazzal a gyümölccsel
(cseresznye). A kártyáit az asztalon lévő kártyák mellé vagy
azokra kell lehelyeznie. Lefedi a narancsot ábrázoló kártyát,
és a másik lapját a türkizkék kártya jobb oldalára helyezi,
egy cseresznye kártya már az asztalon van. Így 3 kártyából
álló csoportot alkotott.

(Megjegyzés: Niki mindkét cseresznyét a már kirakott
cseresznye mellé is helyezhette volna anélkül, hogy
letakarta volna a narancsot. Taktikai okokból azonban úgy
döntött, hogy ezt a lépést választja. Talán kevesebb türkizkék

kártyát szeretne, vagy a narancsot nem akarta?)

Ezután Valentinon a sor, akinek meg kell pró-
bálnia legalább 4 kártyával csoportot alkotni.
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PasszolásB
Ha nem tudsz vagy nem akarsz nagyobb csoportot alkotni, mint az
előtted kialakított csoport, passzolj. Amikor később ismét rád kerül
a sor, akkor ismét választhatsz a kártya lerakása vagy a passzolás
akciók közül.

A kör vége:
A kör akkor ér véget, amikor minden játékos passzol az után a játékos után,
aki utoljára alkotott egy csoportot. Az új kört az a játékos kezdi, aki utoljára
alakított ki egy csoportot. Lépését kártya lehelyezéssel, azaz egy új csoport
kialakításával kezdi. Az új csoport akár 1 kártyával is kialakítható.
Fontos: A játékfelületen fekvő lapokat nem távolítjátok el egy kör végén!
Ezek alkotják a következő forduló alapját, és akár újabb csoportokban is
szerepelhetnek.

A játék vége:
A játék azonnal véget ér, amikor valaki leteszi a kezéből az utolsó
kártyáját. Ez a játékos lett a játék győztese!
Ajánlás: Játsszatok addig, amíg egyikőtök kétszer nem nyer.

A játék útmutatójának egyetlen része sem használható fel vagy reprodukálható
semmilyen módon mesterséges intelligencia technológiák vagy rendszerek képzésére.
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