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Klaus-Jirgen Wrede
Gisees vy ARANTYLA

Taktikus lapkalerako jaték az aranylazban izz6 vadnyugaton 2-5 jatékos részére, 8 éves kortol.
A vadnyugat ismeretlen tavolsaga teriil elénk. Megkezdddik az els6 vasiitvonalak kiépitése,
aminek kovetkeztében a telepesek egyszerii satrainak helyén hamarosan viragzo varosok emelkednek.
Az indianokkal folytatott kereskedelem igen jovedelmezo, kiilonosen értékesek a vadlovak. De amint
felfedezik a hegyek mélyén rejt6z6 aranyteléreket, az események felgyorsulnak - mindenki egyik naprol
a masikra akar meggazdagodni. De csak ovatosan! A biztositott aranybdnyakat gyakran a versenytarsak
iiritik ki, és mire foleszméliink, az arany eltiint! Mindenki aranyliazban ég!

TARTALOM

* 72 tdjlapka Startlapka hatlapja
(Beleértve 1 startlapka eltérd hdtoldallal). - il Vadnyugati
A lapkakon vaganyok mozdonyokkal, vdros
hegységek aranyrogokkel, préri indidn-
taborral és vadlovakkal, valamint
vadnyugati varosok lathatok.

* 25 cowboy fibdl (5 mind az 5 szinben):
Minden cowboyt hasznalhatunk vasutas,
aranyaso, kereskedd, vagy farmer szerepben.
Minden szinbdl 1 cowboy a pontjelzd szerepét

Vaganyok Keresztezodeések

wlti be. i’i ‘ t ‘ t A kdrtydkon 166 simbolumok:
* 5 aranydsok satra fabol (1 mind az 5 szinben): O 0 & @

Ezekkel dllithatunk tdborhelyet a hegyekben, ~ Mozdony Aranyriigok Indidntdbor Vadlovak
amikor a jovedelmezd aranytelérek aranydt

karjul
?‘n:gslzlgrezni! \\\\\ ‘ ‘ ‘ ‘ * 63 kincskorong:

o 1 értékelétabla: A jaték folyaman a kincskorongokat a hegyekre
tessziik, a jatékosok pedig ,kibanyasszak” dket.
Az el6oldalukon aranyrog (1, 2, 3 vagy 5 pontot
érd) vagy sziklarog (0 pontot ér) lathato.
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Lépésrdl 1épésre helyezziik le a tjlapkdkat. Igy alakul ki a vastitvonalak hdlézata, igy dllnak ssze a hegyek és a préri terii-
letei, igy épiilnek a varosok, amelyekre cowboyokat allithatunk azért, hogy aranyat keressiink még a semleges teriileteken
is. Amikor mdr az Osszes tdjlapkat letettiik, és megallapitottuk, hogy kinek van a legtobb pontja, akkor megtudhatjuk, hogy
ki a vadnyugat ura!

ELOKESZULETEK

* A startlapkat képes felével folfelé az asztal kozepére fekteguk A hegyre egy leforditott kincskoron-
got helyeziink. A tobbi tdjlapkat leforditva osszekeverjiik, és tobb pakliba halmozzuk tgy, hogy
minden jatékos egyforman elérje.

* A kincskorongokat leforditva az asztalra halmozzuk. Az lesz a legjobb, ha vilasztunk egy jatékost,
aki kezeli ezeket a korongokat, és felteszi Sket a jatékfeliiletre, amikor sziikség van rajuk.

* Mindenki kap 5 cowboyt és 1 satrat az dltala valasztott szinben. Egy cowboyt az értékelStablra
kell dllitani, a tobbit mindenki maga el6tt feldllitja.

* A legfiatalabb donthet arrdl, hogy ki kezdje a jatékot.

A megszerzett pontok
jelolésére.

Startlapka
elolapja




Az dramutat jardsdval megegyezd iranyban folyik a jaték. Aki sorra keriil, az a kovetkezd akcidkat hajtja végre ebben a sorrendben:
75 1. Hiiz 1 Gj tajlapkat, majd lerakja a mdr lent 1év6khoz. Esetlegesen kincskorongot tesz ré.
7% 2a. Akészletébdl egy cowboyt illithat az éppen lefektetett tdjlapkara, VAGY
A 2b. elhelyezheti - vagy athelyezheti a sajit satrat egy hegyrészen, VAGY
O 2c. levehet egy kincskorongot arrdl a hegységrdl, amelyikben a satra all.
(A jatékos csak egyet vilaszthat a 2. akcid lehetdségei koziil, de akar le is mondhat mindegyikrdl.)
7.2 3. Haaz tj tdjlapka lefektetésével elkésziil egy vastitvonal, osszedll egy hegy vagy egy viros teljes egészében egy

vasuti uthdldzathoz csatlakozik, akkor az értékelésre és az aru kiosztdsara keril sor.
Ezutdn a kovetkezd jatékos jon.

r

z = Z iy~ o A kék keretbe foglalt szabdlyok megegyeznek az alapjaték )
A 1. Tdjlapkak lerakasa szabdlyaival. Tapasztalt jatékosok dtugorhatjak.

Ha rdnk keriil a sor, elsé akcioként hiiznunk kell egy tdjlapkdt az egyik leforditott paklibol. Megmutatjuk a jatékostarsainknak
(azért, hogy esetlegesen tandcsokat adjanak a lapka lehelyezéséhez), és letessziik. Ehhez a kdvetkezSket kell figyelembe venniink:
* Az 4j tajlapkat (a példaban piros kerettel) tigy kell lefektetniink, hogy az asztalon fekvé tajlapkdk legaldbb egy, vagy
tobb oldaldhoz illeszkedjen. Nem illeszthetjiik a tajlapkdt sarkdval egy masik sarkdhoz.
* Minden vdganynak, hegységnek és prérinek folytatodnia kell. Abban a ritka esetben, ha egy tdjlapkat nem lehet
a szabdlyok betartdsaval lehelyezni, akkor azt ki kell tenniink a jatékbdl, és helyette egy tj tajlapkdt kell huiznunk.

Az egyik oldalon
a hegység,
a masik oldalon
pedig a preri
folyratodik.
A vasiitvonal és a preri 1 ] | Tt s
5. A - Peldaul igy nem
Jolyratodik. : o | < illesz%erilnk
lapkar egy
madsikhoz:

\.

Az aranyrog felrakasa

Amikor olyan lapkat hiizunk és helyeziink le, amelyiken hegységrészlet Az éppen lehelyezett
lithato, akkor annyi kincskorongot fektetiink ra leforditva, amennyi i (felsd) lapkaert leteheto
aranyrog a hegységrészleten lathato. Az dtldthatdsag érdekében egy s ket kincskorongor a

hegységen beliil a korongokat egy toronyba rendezve egymasra helyezziik. Ty mar lent lévo kines-
¢ korongokra tessziik.

Az éppen lehelyezett

hegysegen ket aranyrog

szimbolum van, ezért

ket kincskorongor

tesziink rd.
Egy jatékostdrsunkat érdemes megbiznunk a kincskorongok kezelésével, hogy a jaték
folyaman ne felejtsiik el a kincskorongokat a lapkakra feltenni.

X 2a. Cowboyt allitunk

Az éppen lehelyezett tdjlapkdra raallithatunk egy cowboyt a kovetkezdk figyelembevételével:
* Mindig csak 1 cowboyt allithatunk.

o Csak a sajat készletiinkbdl allithatunk cowboyt.

* A cowboyt csak arra a tajlapkdra allithatjuk, amelyet éppen leraktunk.

* Donteniink kell, hogy a tdjlapka melyik részére allitjuk a cowboyt. Vagy...
Vasutépito Aranyaso Kereskedd

Ide
vagy

oda?

A farmereket
le kell
fektetni!

egy vaganyra a preérire




(o Az Uj tdjlapkaval osszekotott viganyon, hegyrészleten vagy prérin nem dllhat masik cowboy (a sajatunk sem).
Ebbdl a szempontbdl érdektelen az, hogy a masik cowboy milyen tavolsagban all.
A legjobban ezt a kovetkezd két példa szemlélteti:

677

A kéek nem i : A kek nem

dllithar ol o ’ dllithar aranydso

vasutast, — : a hegyre, mert a

mert a vagany 3 -3 %X hegy mar foglalt.

mar foglalt. = : : Vasutast dallithar

Aranyasot dllithat a hegységre, vagy a vaganyra, vagy egy farmert fektethet a prérire. Az uijonnan lehelye-

egy farmert fektethet a prerire. zett lapka szimbolumdnak megfeleloen egy tovabbi korongot helyeziink
le a mdr ott lévé korongokbol kialakitort toronyra.

Ha korabban felhasznaltuk a cowboyainkat, és mar nincs egy sem a készletiinkben, akkor is le kell tenniink a tijlapkdt, de
_ cowboyt nem dllithatunk rd. De aggodalomra semmi ok: szimos modja van annak, hogy egy cowboyt visszakaphassunk.

A 2b. Satrat dllitunk vagy athelyeziink

Ha a lépésiinkben nem dllitunk cowboyt, akkor a készletiinkbdl lehelyezhetiink egy satrat, vagy egy mar feldllitott
satrunkat athelyezhetjiik egy masik lapkdra a kovetkezSk figyelembevételével:

* A hegység még nem lehet befejezve.

* A hegység lapkdjanak szabadnak kell lennie (ennek a hegynek egy masik lapkdjan allhat cowboy).

* Mas cowboyok vagy sitrak dllhatnak a hegységben!

* A satrat olyan lapkdra is feldllithatjuk, amelyiket nem az aktuilis lépésiinkben tettiink le!

* Annak nincsen jelentdsége, hogy a satrat a készletiinkbdl vettiik, vagy egy masik lapkdrdl helyeztiik at.

A sdrgm sdtrdr egy olyan hegységre
allitja, amelyiken eqy kék ¢s egy
piros aranyaso, valamint egy kék
ot sdtor all. Habdr a jobb alsé lapkdn
A sdirga satrdr egy olyan dll eqy cowboy, a lapkanak a
hegységre dllitja, amelyiken hegység része még lakatlan.
egy kék aranydso all.

® 2c. Begyiijtjiik a kincskorongokat

Ha lépésiinkben nem dllitottunk cowboyt (2a), és nem tettiik le, valamint
nem helyeztiik dt a satrunkat (2b), akkor elvehetjiik a legfelsé kincskorongot
a toronybdl, ha dll abban a hegységben satrunk. Ezen akcié sordn nincsen
jelentSsége annak, hogy kinek dll még cowboya a teriileten, vagy ki van
tobbségben a teriileten. A megszerzett kincskorongunkat barmikor meg-
nézhetjiik; magunk el6tt leforditva gytijtjiik. Csak a jaték végi értékeléskor
kapunk utanuk pontokat.

Egy késobbi lépes sordn a sdrgw elveszi a

legfelsd kincskorongot egy olyan toronybdl,

amely mellett eqy kek aranydso dll.

Ezzel véget ért a jatékos lépése, a kovetkezo jatékos keriil sorra az oramutatd jarasaval megegyezo iranyban.

Figyelem: Ha egy lapka lehelyezésével elkésziil - lezdrul egy vastitvonal vagy egy hegy, vagy egy varos teljes egészében
a vastitvonalhoz lett kapcsolva, akkor értékelni kell.

% 3. Kész vasiitvonalakat, hegységeket és varosokat értékeliink

EGY KESZ VASUTVONAL

Egy vastitvonal akkor van lezdrva, ha a vastitvonal mindkét
vége keresztezGdéssel vagy hegységgel vagy vdrossal
hatdros; vagy a vastitvonal zdrt kort alkot. Ezek kozott a
hatdrok kozott tetszés szerinti mennyiségben dllhatnak
olyan lapkdk, amelyeken vdgany lathato.

Egy kész vasiitvonalért az a jatékos, akinek vasutasa all

az adott vasiitvonalon, annyi pontot kap, amilyen hosszii
a vasttvonal (amennyi lapkabdl a vasitvonal all).

Keék 3 pontot kap.




KESZ VASUTVONAL MOZDONNYAL.

Ha a kész vastitvonalon pontosan egy mozdony van, akkor az
megduplizza a vastitvonal értékét. Ha nincsen, vagy egynél tobb
mozdony is taldlhat6 a vastitvonalon, akkor csak az egyszeres pont jar.

Kék 8 pontot kap, mert a mozdony megdupldzza Kék 6 pontot kap, mert tobb mint egy mozdony van a
a vastitvonal érreker. vastitvonaldn, igy a vasiitvonal értéke nem duplazodik.

AZ ERTEKELOTABLA
Minden pontot azonnal jeldlni kell az értékeltablan. kap. A cowboydval a 49,
Az értékelStablan 50 mezd van, amin a jatékosok tobbszor mez6r6l az 1. mezére lép,
is korbemehetnek. Amikor egy jatékos cowboya dthalad és lefekteti a cowboyr
az értékelStabla 0 mezGjén, cowboyat lefekteti, és a masodik annak jelzeésekent, hogy |
kort fekvé helyzetben teszi meg. dthaladr az 50. mezon.

A sdigga jatekos 2 pontor |

Tobb Cowboy all ugyanazon a kész hegységen vagy lezart vasiitvonalon

A tajlapkdk taktikus lehelyezésével tobb Az iij tdjlapka A ke é a sdrgm
vasutas is egy vastitvonalra, vagy tobb dsszekapesolja az eddig v is megkapja a teljes
aranyaso is egy hegyre keriilhet. kiilonallé vastitvonalakar egy | pontszdmot, azaz

A pontokat az a jatékos kapja, akinek dsszefiiggo vasiitvonalld. [ 5 pontot, mivel

a legtobb vasutasa, illetve aranyasoja all — — mindkettonek

az adott vastitvonalon vagy hegységben. x Nme | q 11 vasutasa dll
Egyenl8ség esetén minden érintett jatékos e i Vas”fff"fml"”'
megkapja az dsszes pontot. (egyenloscg).

EGY KESZ HEGYSEG

Egy hegység akkor kész, amikor a hegységet teljesen koriilveszi a
prér‘i, é} nincse‘n,réﬂs a heg}/ség teriiletén. Egy hegységet tetszés A s elészor

szerinti mennyiség(i hegyrész alkothat. megkapja az sszes

Egy kész hegységért az a jatékos, akinek a legtobb aranydsodja megmaradr

all a hegyen, elsoként megkapja az osszes kincskorongot, kineskorongot,

amely még a hegyen fekszik. Végiil minden egyes arany- majd 7 pontot kap

rogért, amelyet a hegységet alkot6 tajlapka mutat, 1 pontotkap. a7 aranyrog utdn.

Ha az aranydsok szamdban egyezGség alakul ki, akkor az érintett

jatékosok egyenlden elosztjak egymds kozt a kincskorongokat.

A soron lévé jdtékostol kiindulva az érintettek egymds utdn A kel van soron. Leteszi a pirossal kere-
elvesznek 1 - 1 korongot a kincskorongokbdl kialakitott torony-  rezerr lapkdt, amellyel lezdrja a hegységet.
bol egészen addig, mig el nem fogy az dsszes a hegyrdl. Elveszi az elsé kincskorongot. A kovetkezo
Végiil minden érintett jdtékos megkapja a teljes pontszdmot  korongot a piros veszi el. Az utolso

a hegységet alkotd téjlapkakon lithat6 aranyrogok mértékében.  korong a keke lesz.

A sitraknak nincsen hatisa a tobbségre, és igy mem Vegiilapirosés

befolyisoljik a korong- és pontelszamoldst sem. Minden 2255527 ot

p . . ! P P kap az arany-
sator visszakeriil a tulajdonosa készletébe. ap az araiy
rogok utan.

A hegy elkésziilr.

Egy vdros akkor van teljes egészében csatlakoztatva a vasit- A viroshan allé kék
hdlézathoz, ha a virosbdl kiindulé mind a 3, ill. 4 vagdny lezdrt kereskedd a két befejezert
vastitvonalhoz csatlakozik. vastitvonalért dsszesen
Minden egyes befejezett vasiitvonalért 3 pontot kap az a 6 pontot kap.

jatékos, akinek a kereskedgje abban a varosban all.

Az a vasiti hurok, amelyik a virosbol kiindulva vissza-

kanyarodik, majd ugyanannak a varosnak egy masik vaga-

nyahoz csatlakozik, szintén 3 pontot ér,




A COWBOY VISSZATER A TULAJDONOSAHOZ -
k} Miutan vastitvonalat, hegységet vagy varost értékeltiink, minden ott [évé cowboy visszatér a gazddjihoz.

Tulajdonosaik a kovetkezo lépésiiktol tetszés szerinti szerepben tjra feldllithatjdk Sket.

Lehetséges egy lépésen beliil cowboyt dllitani, értékelni
és visszavenni.
Ehhez a kovetkezd sorrendet kell betartanunk:

1. Az tijonnan lerakott tajlapkaval le kell zarnunk egy vastitvonalat, ~ Kék leteszi ezt a tajlapkat, és rdallitja a
hegységet vagy egy varost. vasutast. A kék 3 pontot kap.

2. Allitanunk kell egy vasutast, aranydsot vagy kereskeddt. (A terii-
letnek, ahogy eddig, most is lakatlannak kell lennie.)

3. Ertékelniink kell a lezdrt vastitvonalat, hegységet vagy varost.

4, Vissza kell venniink a vasutast, aranydsot vagy kereskeddt. . B
Keék leteszi ezt a tajlapkat, és raallitja az arany-

dsor. A keék 2 kincskorongor €s 2 pontot kap.

A PRERI (Javasolt az elsé jatékot farmer nélkiil és igy préri nélkiil jatszani.) _

Tobb Osszetiiggd prérirészletbdl dll ossze egy préri. A prérit nem értékeljiik, amikor a lapkat letessziik, de rdjuk
farmerek helyezheték. A farmerek tulajdonosai csak a jaték végén kapnak értitk pontot. Ezért a farmerek egészen
a jaték vegéig a prérin maradnak, és nem térnek vissza tulajdonosaikhoz. (Azért, hogy ezt egyértelmtien
jelezziik, a farmert felrakdskor lefektetjiik. A prérik hatdrait a vaganyok, a hegységek és a lehelyezett tdjlapkak

szélei hatdrozzak meg. (Fontos a zdré értékeléskor!)

Az iij tajlapka lehelyezésével
a ket farmer prerije ossze-
kapcsolodik.

Figyelem! Az a jarekos,

aki ezt a tajlapkar lehelyezi,

Mindket farmernek ¢ b nem allithat ra farmerr,
megvan a sajdr prérije. | mert az igy osszekapesolt
Ezeker a hegység vilasztja N preri mdr foglalt.

el eqymastol.

A JATEK VEGE ES A ZARD ERTEKELES
A jaték akkor ér véget, amikor valaki lehelyezi az utolsé tajlapkat. Ekkor kezdSdik a zaro értékelés, amelyben a be

nem fejezett (nyitorr) vasiitvonalakat, hegységeket és a varosokat értékeljiik. A jatékosok megkapjak pontaikat
a prérin dllé farmereik utan is. A megszerzett pontokhoz végiil hozzaadjuk a megszerzett kincskorongok pontjait.

A NYITOTT HEGYSEGEK, VASUTAK ES VAROSOK ERTEKELESE

HEGYSEGEK: ElGszor is vegyiik le a hegységekrdl _— -
a megmaradt kincskorongokat és a sitrakat. Ezeket | e A [P SRk G A 1itotr vastitert
tegyiik a jaték dobozaba. Ez utdn a tulajdonos min- ' | 2 piros 2 ponigg
den aranyrog szimbolum utin 1 pontot kap. kap (2 vigdny-

; szakasz utan).
VASUTVONALAK: A tulajdonos vaganyszaka-
szonként (tajlapkanként) 1 pontot kap. ‘ =} .
(A mozdonyokat nem vessziik figyelembe.) Bl AN ; : % | Asdrga anyitort

VAROSOK: Tulajdonosa 3 pontot kap minden varosert 3 pontot

h E p 7 p kap (1 lezdrt vasiit-
Pedfejle;(z‘ett vasttvonalért, amely a varosbol voz al utdn),
indul ki.

Az értékelés utan az érintett cowboyokat

A kek a nyi
levessziik a jatékfeliiletrdl. A

hegysegert
3 pontot kap

A z6ld a nagy nyitorr hegysegert 10 pontor kap (3 aranyrig utin)

(a 10 aranyrog utdn), a fekete nem kap semmir,
mivel a zold 2 aranydasoval tobbségben
van a hegységben.




22802 RTINS RS (Javasolt, hogy az els jatékot farmerek nélkiil jtsszuk, és igy a ,farmer értékelése” nélkiil.) ]

Mar csak a farmerek fekszenek a prériken, Sket most értékeljitk. Minden prérin megallapitjuk, hogy ki a tulajdonos.
Ha a prérin csak 1 jatékosnak van farmere, akkor 6 a tulajdonos. Ha tobb jatékosnak is van farmere a prérin,
akkor az a jatékos a préri tulajdonosa, akinek a legtobb farmere van azon a prérin. Egyezdség esetén minden olyan
jatékos tulajdonos, akinek a ,legtobb” farmere all a prérin.

A préri tulajdonosa/tulajdonosai a kovetkezé szimbolumokért kapnak pontokat:

* Minden indidntabor 2 pontot ér.

* Minden vadlo csapat 4 pontot ér.

A zold ¢és a sdrgw TR (TR 7 ¥ A piros a tulajdonosa
a tulajdonosai a bal . " ¢ ¥ g a kicsi prerinek jobb
oldalsé prerinek. : \ o | " = " A oldalon feliil.
Mindketten e I | A piros 4 pontot kap
6 pontot kapnak L A o] | (ST e : a 2 indidntabor utdn.
érte. (2 pont az -
indidntdbor és 4 pont |
a vadlovak utan)
A kék a tulajdonosa 2 farmerrel
a nagy prerinek.
A kék 16 pontot kap.
(4 pont a 2 indidntabor utdn
és 12 pont a 3 vadlo uran)

A sdiggm nem kap pontor
a farmerja utdn.

ERTEKELJUK AZ ARANYAT ;

Forditsuk meg a megszerzett kincskorongokat. Ezek értékét adjuk hozzd az eddig megszerzett pontjainkhoz.
Minden korong 1 pontot ad aranyrogonként, a kovek utin nem jar pont.

A kek 9 kincskorongor szerzett, amelyekért y Y Y
B 00000000

3 pont + 8 pont +5pont  +0pont =

Aki a legtobb pontot gyiijtotte, az a jatékos a legsikeresebb cowboy és ezzel a jiték nyertese.

A jatékhoz jo szérakozast és kellemes id6toltést kivan a Piatnik Budapest Kft!
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Importalja és forgalmazza

Egy tovabbi izgalmas jaték a ,, CARCASSONNE” vilagabol!

. o ey pan _
Bucassomic Délvenger

A Déltenger kristalytiszta vize szamos szigetet dlel koriil. A szigetek stégek
hadlézataval kapcsolédnak egymashoz. A szorgos szigetlakok a természet adta
ajandékokat gytijtogetik. Halat fognak a tengerbdl, banant termesztenek

a szarazfoldon, a stégeken pedig kagylogytijték szorgoskodnak. A szigeteket
hajokkal id6rél id6re meglatogaté kereskedk meghatdrozott drukat

keresnek, amelyekért gazdagon megjutalmazzak a szigetlakokat.

; Egy gyonyorii Carcassonne-jaték dlomszép szigetvilagban
* 2-5 jatékos részére, 7 éves kortol.




TAJLAPKAK AZ ARANYLAZ KIADASBAN (72 TAJLAPKA ES 63 KINCSKORONE)

30x °

leo

Sxe

le°

S = llyen a startlapka eloldala is.
* Ezek a tajlapkdk eltér6 médon tartalmaznak indidnsatrakat és vadlovakat.

ERTEKELES ATTEKINTESE

A jaték folyaman befejezet teriiletek

Vastitvonal
1 pont tdjlapkanként

pontosan 1 mozdony: :
2 pont tijlapkanként Vasutas
Hegység
kincskorong és
1 pont
aranyrb'génkéntG

Aranydso

Varosok
3 pont minden kész
vastitvonalért

Kereskedo

Préri (farmer értékelése)

2 pont minden indiantaborért
4 pont minden vadlé csapatért

A jaték végén befejezetlen teriiletek

Vastitvonal

1 pont tdjlapkanként
(mindegy, mennyi
mozdonnyal)

Hegység
(kincskorongot
levenni)

1 pont

aranyrogonként c

Varosok
3 pont minden kész
vastitvonalért

B

LEPES ATTEKINTES

1, Tajlapka lerakasa
(Kincskorong lehelyezése)

2a. Cowboy felhelyezése
az éppen letett tajlapkara

vagy B
2b. Sator dllitisa vagy athelyezése

vagy

2c¢. Kincskorong felvétele B

(vagy egyik sem a harom koziil)

3. Kész teriilet értékelése

A JATEK VEGE

Miutdn az utolso tajlapkar letettiik.
Pontok

* a jatékban megszerzett pontok

* lezaratlan teriiletek értékelése

o préri értékelése

* aranyrogok értékelése




