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A szemtelen kis kobold April April azt csinál az évszakokkal, amit csak akar. Jól össze  

is keverte őket! Hópelyhek esnek nyáron, tavasszal színes falevelek potyognak a fákról,  

a körte télen érik, az első rügyek és virágok pedig ősszel sarjadnak. Micsoda összevisszaság! 

Segítsetek rendbe hozni az évszakok ritmusát! Legyetek nagyon ügyesek, mert egy léleg- 

zettel nem lehet mindent a helyére fújni.

Kooperatív játék a 7Bazis-tól

20 évszakkorong,  
ebből 4 April April kobolddal

1 vászonzsák és 16 évszakgolyó, 4 különböző 
színben, az évszakoknak megfelelően

1 beépített  
játéktábla a  
4 évszakkal

1 beépített  
akadály az  
évszakok között

1 játékszabály
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A JÁTÉK CÉLJA  
Az a célotok, hogy a színes golyókat ügyesen átfújjátok az akadályokon úgy, hogy a megfelelő évszakokban 

landoljanak, mielőtt megjelenik April April a kobold, és mindent újra összezavar.

A JÁTÉK ELŐKÉSZÍTÉSE 

A játékfelületet a doboz alja adja. A játéktérben 

a négy évszak mezőit egy akadály választja el 

egymástól. Tegyétek a dobozt az asztal közepére. 

Keverjétek össze az évszakkorongokat, és tegyétek 

őket lefordítva az asztalra.

Válasszátok ki a nehézségi szintet, majd tegyétek  

a következő számú évszakgolyókat a vászonzsákba 

(a felesleges golyókat tegyétek félre): 

 

Kezdők: 		 2 golyó minden színből

Haladók: 	 3 golyó minden színből

Profik: 		  mind a 16 golyó

Ezután erőteljesen rázzátok meg a vászonzsákot, 

hogy az évszakgolyók jól összekeveredjenek.  

Válasszatok egy játékost, aki elosztja a golyókat a 

táblán. A golyókat elosztó játékos becsukja a  

szemeit, és „vakon” húz a vászonzsákból a kiválasz-

tott nehézségi szintnek megfelelően 2, 3 vagy 4 

golyót amiket letesz a tavasz mezőre. Ezt a lépést 

megismétli a következő évszaknál, majd a többi 

évszaknál is, amíg a vászonzsák kiürül. 
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A JÁTÉK MENETE 

A legfiatalabb játékos kezd, őt követően az  

óramutató járásával megegyező irányban kerültök 

majd sorra.

Amikor rajtad a sor, akkor fordítsd fel az egyik  

évszakkorongot. Ezen egy olyan motívum van, ami 

egy bizonyos évszakhoz köthető, amely megfelel 

egy bizonyos golyó színének: 

 

Tavasz:		               Nyár: 

Ősz:		               Tél

Az évszakkorong megfordítása után vedd a két 

kezedbe a dobozt, majd fordítsd úgy, hogy a szim-

bólumodnak megfelelő évszak feléd nézzen. Most 

próbáld meg az összes olyan színű golyót, amelyik 

nem az évszakodhoz tartozik (nagyon óvatosan) 

átfújni az akadály túloldalára a következő évszakra. 

Az alábbi szabályokat be kell tartanod:

• Csak egy nagy lélegzetet használhatsz arra, hogy  

   a golyókat átfújd az akadály fölött.

• Csak abba az évszakba fújhatod át a golyókat, 

   amelyik az óramutató járásával ellentétes irányban 

   következik!

• Kissé megdöntheted a dobozt, hogy a golyók  

   a számodra kényelmes helyzetben kerüljenek  

   a fújáshoz.
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• Ha túl erősen fújsz, és egy vagy több golyó  

   a dobozon kívülre kerül, vagy nem abba  

   az évszakban landol, ahová kellett volna,  

   akkor vissza kell tenned azt/azokat abba  

   az évszakba, ahonnan kifújtad. Javaslat: ha fújás 

   közben érzed, hogy lassan elfogy a levegőd, akkor 

   inkább állj meg, és ne fújj tovább, mintsem egy  

   erőteljesebb fújással véletlenül egy olyan golyót  

   fújj át az akadályon, amit nem akartál. 

• Ha olyan évszakból fújsz amelyikben csak olyan  

   színű golyók vannak, amilyenek ahhoz az évszak- 

   hoz tartoznak, vagy ha egyáltalán nincsenek  

   golyók azon az évszakon, akkor bármelyik másik  

   évszakot kiválaszthatod, és onnan próbálhatsz  

   szerencsét.

 

Évszakkorong April April 

kobolddal

Minden évszakkorong motívu-

monként van egy korong April 

April kobolddal. Amikor ilyen 

korongot fordítasz fel, akkor 

először nem történik semmi. A fent leírtak szerint 

folytatod a játékot, attól az évszaktól fújsz, amelyik-

nek a motívumát a korongon látod. Amint azonban a 

negyedik April April koboldot fordítjátok fel,  

a játék véget ér (lásd a  

játék végét).



Kedvelj minket a 		  facebook.com/PiatnikBudapest		  instagram.com/piatnikhungary/

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adható! Apró alkatrészeket tartalmaz! 
Fulladásveszély! Őrizze meg a játékszabályt, mert a szabályban szereplő adatokra még szüksége lehet.

Ezután a következő játékoson a sor, hogy felfor- 

dítson egy korongot, és így tovább.

A JÁTÉK VÉGE 

Kétféleképpen zárulhat le a játék:

 

1. Sikerül minden labdát átfújni a megfelelő  

     évszakra, mielőtt felfordítjátok a 4. koboldot.  

     Gratulálunk, megnyertétek a játékot!

 

2. Felfordítjátok a 4. koboldot. Az a játékos, aki  

     éppen soron van, még megcsinálhatja a lépését.  

     Ha a lépése befejezése után minden golyó a neki  

     megfelelő évszakon van, akkor megnyertétek a  

     játékot. Viszont ha még ekkor sincsen minden  

     golyó a neki megfelelő évszakon, akkor veszítet- 

     tetek. 

Szóló változat:

Az April April játékot egyedül is játszhatod  

a fent leírt szabályok betartásával. Vajon  

neked sikerül az összes golyót a megfelelő  

évszakokba fújnod mielőtt a negyedik  

kobold feltűnik?
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Példa:  

Daniel felfedett egy olyan korongot, amelyiken 

egy körte van. Kezébe vette a dobozt úgy, hogy 

a nyár felé nézzen, és óvatosan átfújta az összes 

nem odavaló golyót (az óramutató járásával 

ellentétes irányban) az őszre. Ezután Mariann  

került a sorra. Ő egy virágos korongot fordított 

fel, egy kobolddal. Ez az első koboldos korong, 

így semmi nem történik. Mariann tavasznál kezdi 

a fújást, de olyan erősen fújja a golyókat, hogy 

egy barna golyó az ősz területén landol, bár 

valójában a nyárra kellett volna jutnia, egy sárga 

golyó pedig a dobozon kívülre kerül. Ezt a két 

golyót vissza kell tennie a tavaszra. Ezek után a 

következő játékoson a sor.


