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Az Appaloosa egy félver 16, nevét a Palouse fo-
lyérdl kapta. Tulajdonsagai kozil a legjellemzébb
a szine: 6t sz6rszint tartanak nyilvan a fajtanal a
parductarkatél a marvanytarkaig. A 16 testének
egyes részeit fekete, fehér, vagy szines foltok
boritjak.

Konnyen kezelhetd, baratsagos természet, jo ha-
taslé. Hobbiloként éppugy hasznositjak, mint sport-
loként. A dijlovaglasban, tavlovaglasban elterjedt
és egyre népszer(ibb a westernlovaglasban is.

Kezddédjon a verseny!

A jatékosok célja:

Minden jatékos megprobal pénilovaval elséként
célba érni. Mivel a jaték megkezdése elétt a jate-
kosok leforditott ponikorongok kihtzasaval kaptak
meg ponijuk szinét, igy senki sem tudja, hogy ki
melyik pénival versenyzik. Aki éppen soron van,
az léphet az egyik poéniléval. De vigyazzon az, aki
a sajat ponilovaval lép! A tdbbi jatékos minden al-
kalmat meg fog ragadni azért, hogy lelassitsék a
lovat. Ki ér els6ként a célba?

Tartalom:

24 versenypalyalapka, ezekbél alakitjuk ki az asz-
talon a versenypalyéat.

Fajtankeént:
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6 ponikorong, a jatékosok szinilket ilyen lapkak
huzasaval kapjak meg
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6 ponilapka, a jatékosok szineiben. Ezekkel hataroz-
zak meg, hogy melyik I6val Iépnek a jatékosok.
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=00 -]

5 patkékorong a lépéstavolsag meghatarozaséara
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Elékésziiletek:

e Az elsé jaték megkezdése elbtt dvatosan emel-
juk ki a kartonrészeket a kartonokbdl.

e Alakitsuk ki a versenypalyat az asztalon, a 24
nagyméretl versenypalyalapkabdl a kovetkezék
figyelembevételével: Az elsé lapka a ,Startlapka”
az utolsé pedig a ,Céllapka” legyen. Az els6 5
helyre olyan lapkakat fektesstink, amin nincsen
akadaly. Az 6todik és a céllapka kozott tetszés
szerinti sorrendet alakithatunk ki a lapkakbal.

® A6 figurat allitsuk a startlapkara. A versenyen a
jatékosok szamatdl fuggetlendl mindig 6 figura
vesz részt.

® A 6 ponilapkat tetszés szerinti sorrendben
fektessik a palya mellé.

Az 5 patkokorongot ndvekvd szamsor szerint
fektessuk a ponilapkak folé.

Példa a jatékfeliilet kialakitasara:
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® A 6 ponikorongot leforditva 6sszekeverjik.
Mindenki huz egy leforditott podnikorongot,
amit titokban megnéz. A korongon |évé poni

szine hatarozza meg a figurank szinét. Miutan
megnéztik, leforditva magunk elé tesszik ugy,
hogy masik jatékos ne lassa azt, de mi barmikor
megnézhessik.

2 jatékos esetén mindenki 2-2 korongot huz
titokban, majd a maradék korongokat leforditva,
megnézés nelkial kell visszatenni a jaték
dobozaba. Fontos: Egyik jatékos sem lathatja
a megmaradt pénikorongok szinét, mert azok
a ponik is részt vesznek a jatékban, akiknek
nincsen gazdajuk.

A jaték:

e Ajatékot az kezdi, aki a legjobban tud nyeriteni.
Ha nem lehet igazsagos dontést hozni, akkor a
legidésebb kezd. Magahoz veszi a startkovet.
Ot kdvetben az éramutato jarasaval megegyezé
irAnyban kovetkezlnk a jatékban.

e Aki soron van, magahoz veszi a legalacso-
nyabb értékli patkokorongot. A patkdkorong
meghatarozza egyrészrol a jatékosok sorrendijét,
masrészrél pedig a jatékos Iépésének hosszat.
Példa: Akezddé jatékos elveszi az 1-es korongot,
majd a kovetkez6 amikor sorra kerll a 2-es
korongot és igy tovabb.

e Aki soron van, rafekteti a patkékorongjat az
egyik altala valasztott szabad ponilapkara.
Ezzel meghatarozza annak a figuranak a szinét,
amivel lépni fog.

Megjegyzés: Nem kételezé a sajat szinli ponink-
ra tenni a patkokorongot. Barmelyik ponit va-
laszthatjuk, de egy ponin mindig csak egy patko
lehet.

Példa: A kezdd jatékos az 1-es lapkat sajat
valasztasa szerint a kék ponira teszi.

® Ezek utan annyi mez6t I1ép azzal a figuraval,
amelyiknek a szinét kivalasztotta, amennyit
a patkokorong mutat. Egy mezdn barmennyi
figura allhat.

Példa: A kezdé jatékos a kék figuraval 1 mez6t
Iép elbre.

e A kovetkezd jatékos elveszi a megmaradt
patkokorongok kozul a legalacsonyabb szamut.
Rateszi az egyik ponilapkara, majd lép a
kivalasztott szinG figuraval annyit, amennyit a
patkékorong mutat.

® Amint az 5. patkdkorongot letessziik és lépiink
a hozza tartozé figuraval, a kor véget ér.



Kevesebb jatékos esetén lesz egy vagy tdbb
olyan jatékos, aki egy koéron belll tébbszor is
sorra kerdl, és mindig lesz 1 olyan |6 amelyikkel
nem lépett senki (mert 5 patkdékorong van és 6
ponilapka)!

® Az Uj kor kezdete el6tt tegyuk vissza az 5 patko-
korongot az eredeti helyére. A startkbvet vegye
magahoz a kdvetkezé jatékos. O fogja elvenni
az 1-es szamu patkokorongot, amit egy altala
valasztott ponilapkara fektet. A jaték a fent leir-
tak szerint folytatodik.

Patko- és akadalylapkak:

e Egyes palyalapkan akadalyt, vagy egy sza-
mot latunk. Amikor lovunk lépése ilyen mezdn
ér véget, akkor a mezd hatassal lesz a lovunk
kdvetkez6 l1épésének tavolsagara! .

Patk6lapkak — A lovunk extra patkolast kapott,
annyi mezé6t Iéphet elére, amennyit a szam mu-
tat!

Példa:
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A kék figura olyan mezén all, amin egy patko és
2-es szam van. A soron kdvetkez6 jatékos elveszi
a 3-as patkokorongot és a kék poénilapkéara teszi.
A kék ponival 5 mez6t (2+3) Iép elbre.

Akadaly — A lovunk akadalyba utkozott. Az aka-
daly leklzdéséhez ujra lenduletet kell vennie. Ez
azt jelenti, hogy a figuraval nem el6ére, hanem
hatra kell annyi mezét Iépni, amennyit a patké-
korong megad.

Példa;

A sarga figura egy olyan mezdén all, amin akadaly
van. Az egyik jatékos a 4-es korongot teszi a sar-
ga ponilapkara. A sarga figuranak ezért 4 mez6t
kell visszalépnie. Lépésével a 2-es patkdmezoére
ér. Ez azt jelenti szamara, hogy a kovetkez6 lépe-
sekor +2 mez6t Iéphet elbre.



A jaték vége: masodik gazdatlan figura is eléri a célmez6t, ak-

Amint egy figura eléri a célmezbt, vagy athalad kor a 4-es patkokorongot vesszuk ki a jatékbol
rajta, mindenki megnézi, hogy 6vé-e az érintett fi- és igy tovabb.
gura. Figyelem! A jatékosok nem lathatjak egymas ® Ha a figura az egyik jatékoshoz tartozik, akkor 6
ponikorongjanak eléoldalat. a jatek nyertese! Természetesen ezt be kell bi-
e Ha a figura nem tartozik egyik jatékoshoz sem, zonyitania ugy, hogy megforditja és megmutatja
akkor félretesszik. Mivel kevesebb |16 marad a a ponikorongjat a jatékostarsaknak.
jatékban, a kdvetkez6 kor megkezdése elétt ki- 2 jatékos esetén addig jatszunk, mig egyikiink
tesszuk az 5-6s patkokorongot a jatékbdl. Ha a mindkét lovaval célba ér.

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhato! Apré alkatrészeket tartalmaz! Fulladasveszély!
Orizze meg a cimet. A valtoztatas jogat fenntartjuk
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