Szojateék Dugald Ke|th-t6I

2-5 jatékos re

Szojaték akasztokkal — Gondolj ki gyorsan egy hosszu szét! - Az akaszté mindkét oldalara ugyanolyan betd kerdiljon.
Egyszerlnek tlnik? Hat nem az, mert a sz6hoz sziikséges
betliket egy betlihalombdl kell kihorgasznod! Horgdszd ki
a sziikséges bettiket biztos kézzel! Minél hosszabb egy sz6,
annal tébb pontot kapsz érte, csak kdzben ne felejtsd el

a kozmondast: Aki sokat markol, az keveset fog!

- Az akaszto oldalan lévé tiiske mindig a betd felett legyen.

Helyesen felragasztott bettik.

Tartalom

100 betliakaszto: 74 narancssarga, 14 zold, 12 piros
1 iv betlimatrica
1 jatékszabaly

A cél
A betihalombdl a leheté leghosszabb széhoz tartozé
betliket sorban, tigyesen kihorgdszni és minél tdbb pontot

szerezni. Hasznald fel ligyesen a bet(iket, mert kiilonbdz6 * Keverd meg az akasztokat és halmozd az asztal kozepére.
pontokat kapsz a kiilonboz6 betikért! A bettihalomnak rendezetlennek kell lennie.
Elokésziuletek

o Az elsé jaték el6tt ragaszd fel az akasztdkra
a bettimatricakat. Ehhez ki kell keresned a magyar bettiket
tartalmazé ivet. A szabaly végén olvashatod, hogy melyik
betlket kell a narancssarga, a zold és a piros akasztokra
ragasztani. A ragasztasnal tgyelj a kovetkezbkre:
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A jaték
A jatékot az kezdi, aki els6ként talal egy A betdit.
Az A betlit még a jaték kezdete el6tt vissza kell tenni.

Aki soron van, az megfigyeli a bet(i-halmot és az
elérhetének latszo betlkbdl, kigondol magaban egy
sz6t. Elveszi a kigondolt sz6 elsé bettijét, majd azzal a
betliakasztéval megprébalja kihaldszni a sz6 masodik
betijét, majd sorban egymads utén a tébbi bet(it. Egészen
addig emeli ki a bet(iket, mig a sz6t alkoté 6sszes bet(it
kihorgdssza, a kdvetkezdk figyelembevételével:

» Azok a betliakasztok, amiken egy vonal van, azok jokerek.
Barmelyik bettit helyettesithetik.

« A kihalaszott bettiknek fliggdlegesen tartva feltilrdl lefelé
olvashatéknak kell lenniiik. Ha egy betd fejen all, akkor
a jatékos lépése azonnal véget ér. A jatékos nem kap
pontot. A kiemelt bet(iket vissza kell tenni a bet(ihalomra.

» Ha a jatékos visszaejt egy betl(t, akkor a |épése véget ér.
Nem kap pontot, a kezében Iévé betliket pedig vissza kell
tennie a bettihalomra.

 Ha a jatékosnak nem sikerul egy teljes szot kiraknia, akkor

nem kap pontot és a kihalaszott bettket vissza kell tennie.

* A jatékos csak olyan betiiket hasznalhat, amelyeket
a bettihalom mozgatasa, forgatas nélkul elér. Nem
turhatja fel a bet(ihalmot azért, hogy egy bizonyos
bet(it megtalaljon.

« A jatékosok minden olyan szét kirakhatnak, amely
a magyar nyelvben hasznalatos. Lehet akar idegen sz6 is,
ha hasznalatban van nyelviinkben.

* Nem megengedett a roviditések és
a tulajdonnevek kirakasa.

A jatékos Iépése véget ér, amint sikeriil egy teljes szot
alkotnia. A jatékos maga elé teszi a betliakasztokat.
Az értlik jaré pontokat a jatékvégi értékeléskor szamolja ki.

-

A jaték vége
A jatéknak akkor van vége, ha elfogynak
a bettiakasztok, vagy ha a megmaradt bettkkel mar

nem lehet értelmes szot kirakni. A jatékosok a kovetkezék
szerint 6sszegzik pontjaikat:
Narancssarga betiliakaszté 1 pont/db
Zold betiiakaszto 2 pont/db
Piros betiiakaszto 3 pont/db
A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb
I

pontot gyUjtotte.

A betik felragasztasa

A narancssarga akasztok mindkét oldalara
ugyanolyan betu keriiljon (1 pont)
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A z6ld akasztok mindkét oldalara
ugyanolyan betu keriiljon (2 pont)

B,C,D,F,R,Z

A piros akasztok mindkét oldalara
ugyanolyan betu keriiljon (3 pont)
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A jatékhoz jo szérakozast és kellemes id6toltést kivan

a Piatnik Budapest Kft!

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.

1034 Budapest, Bécsi ut 100.

e-mail: piatnik@piatnik.hu

www.piatnikbp.hu, www.facebook.com/PiatnikBudapest




