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o Vidam feladvanyok="beszélj, rajzolj,; mutogass!
A szerzok: Paul Catty & Ernst Fiithrer

A PLAYMOBIL vilag szdamos izgalmas kifejezése csak arra vdr, hogy eléadjdtok dket!
Mutogatads, rajzolds vagy szavakkal koriilirds és az eléadott feladvdnyok kitaldldsa a feladat.
Melyik csapat PLAYMOBIL figurdja ér elészor a célba? Kezek, Idbak és nevetd izmok garantdltan

nem fognak pihenni ebben a kommunikativ szorakoztato jatékban!

A jaték tartalma:

330 kartya /minden kartyan 3 feladvany
4 PLAYMOBIL figura
1 jatéktabla
1 homokdra
1 jatékszabaly

A jatékhoz sziikség van még papirra és ceruzara.

A jaték célja:

Az a célotok, hogy az eldadott feladvanyok helyes megfejtésével els6ként juttassatok
a PLAYMOBIL figuratokat a célba.
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A jatékelemek:
A jatéktabla:

A jatéktablan 40 szines jatékmezd, eqy start- és eqy
célmezd alkotjak a jatékfeliiletet. Ezeken kiviil harom
mez6 van a feladatkartyaknak. Minden jdtékmezdn
eqy szin és egy szimb6lum lathatd. A szimbélum
hatdrozza meg az el6adas madjat (rajzolds, koriili-
rds, mutogatas) és azt, hogy melyik huzopaklirdl kell
felhdzni eqy kartyat.

A kartyak: =
kézpon;

Minden kartyan 3 feladvany ‘

all. A kdrtyakon szerepld 3 =

feladvany mindegyike egy szdmmal van jeldlve. Ezek a
szamok adjak meg azt, hogy mennyi mez6t léphet el6-
re a csapat a PLAYMOBIL figurdjdval az adott feladvany
helyes megfejtéséért. Ha eqy feladvany pirossal van
irva és 6-0s szam dll elGtte, akkor azt nyilt korben lehet
kitalaIni. (A nyilt kor szabélydt ldsd késdbb.)

Elokészités:

® Alkossatok legalabb 2 f6s nagyjabdl ugyanolyan
ersséqli csapatokat.

® fektessétek a jatéktablat az asztal kozepére és
allitsatok mellé a homokdrat. Készitsetek eld még
papirt és ceruzat a rajzolas feladvanyok el6addsahoz.

® Minden csapat valasszon eqy PLAYMOBIL figurat és
allitsa a startmezdre.

® Akartydkat a hatlapjukon lévg szimbdélumok
alapjan szétvélogatva kiilon-kiilon keverjétek meg,
és a paklikat leforditva tegyétek a jatéktabla azonos
szimb6lumos mezdire.

A jaték menete:

Valasszatok egy kezddcsapatot, és téliik kiindulva az
oramutato jardsaval megegyezd iranyban kévetkeznek
majd a csapatok.

A kezddcsapat kivélasztja az el6addt, akinek a szerepét
koronként mas veszi at a csapathol.

A jaték kezdetekor minden csapat babuja a startmezén
all, ezért minden csapat elso el6addja a rajzolas pakli-
rol huz fel egy lapot gy, hogy csapattérsai ne lathas-
sak a lapon lévé feladvanyokat. A tovabbi korokben

az aktualis csapat mindig abbdl a paklibdl huz fel egy
lapot, amelyik mez6jén a PLAYMOBIL figurdja all.

Az el6add kb. 10 masodpercig memorizalja a feladva-
nyokat. Ha nem nyilt korben jatszotok, akkor az el6ado
megmutatja a tobbi csapatnak a kartyat, és a kartyan
azt a feladvanyt, amelyiket eld fogja adni, azutdn a
kdrtyat leforditva leteszi maga elé.

Tipp: A jaték kezdetekor megegyezhettek abban, hogy
melyik feladvanyt kell el6adni a kartyakrol, az 1-est, a
2-est vaqgy a 3-ast. Ez a megdllapodds végig az egész
jatékra érvényben marad. A jaték igy kicsit nehezebb
lesz, de sokkal izgalmasabb is.

Ezek utdn &tforditjdtok a homokorat és az el6add el is
kezdheti a csapatanak a feladvany el6adasat a kdrtya
altal meghatérozott modon.

Az el6addsokra a kovetkezd szabalyok érvényesek:

Rajzolas:

A feladvanyt le kell rajzolni

a csapattarsaknak agy,

hogy kozben nem szabad

beszélni vagy gesztikulalni,

csak fejbolintassal lehet

jelezni egy-eqy rész megfejtését.

A rajz szdmokat, betiiket nem tartalmazhat.




Magyarazas:

A"fenla,dv.é[\yt szavakkfal kell N}[ﬂt kor:
koriilirni Ggy, hogy kozben

formait és részeit nem lehet  korben fejthetd meg. Ebben az esetben az el6ado a
kimondani. Att6l a pillanat- kihuzott kartyat senkinek sem mutatja meg. Minde-

t6 kezdve, hogy a csapat megfejtette a feladvany egy ~ 9Yik csapat tagjai talalgathatnak, nem csak az el6ado

részét az a rész kimondhat6 az el6adas soran. csapattarsai. Az a csapat, amelyik megfejti a feladvanyt,
az 6 mezot léphet el6re a jatéktablan a PLAYMOBIL

A feladvany eldadésara 60 ~ figurdjval.

mésodperc ll az eléad6 W4

rendelkezésére, amit a A jaték vége:

homokéra mér. Ezt a tobbi

csapat tagjai figyelik, va-

lamint figyelik a szabalyok

betartdsat is.

A jaték akkor ér véget, amikor eqy csapat PLAYMOBIL
figurdja eléri vagy dthalad a célmez6n. Ez a csapat a
jaték gyoztese

Figyelmeztetés:

Amikor egy csapat megszegi a jatékszabalyokat, akkor a
jatékmezon nem léphet tovabb a PLAYMOBIL figurdjaval,
és a soron kovetkezd csapat folytatja a jatékot.

Egy feladvanyt akkor tekinthettek meg-
fejtettnek, amikor a csapat egy vagy tobb
tagja hangosan kimondja az adott felad-
vanyt.

Ha a csapattdrsak helyesen fejtik meg a feladvanyt,
akkor a csapat tovabbléphet a PLAYMOBIL figurdjaval
annyi mez6t, amennyit a feladvany melletti szam
megad.

Egy mez6n egyszerre tobb PLAYMOBIL figura is éllhat.
Amennyiben nem sikeriil a csapatnak megfejteni a fe-
ladvanyt, a csapat PLAYMOBIL figuréja a helyén marad.

A hasznalt krtyat tegyétek eqgy lerakopaklira. A
kovetkez6 csapat folytatja a jatékot dgy, hogy a csapat
el6addja a megfeleld paklirdl felhtizza a legfelsé lapot.

(3)




Jatékszabaly 3
részére:

Minden jatékos valaszt maganak egy PLAYMOBIL
figurdt és a startmezdre allitja.

Harom jatékos esetén, minden kor nyilt korként
jatszandd (fiiggetlendil attdl, hogy piros vagy fekete
bet(ikkel van irva). A soron kovetkezd jatékos megpro-
balja megértetni a masik két jatékossal a feladvanyt.

Amikor a jatékostarsak koziil valaki kitaldlja a felad-
vanyt, akkor a kitaldlo és az el6add is annyit |éphet
eldre a jatéktablan a PLAYMOBIL figurdjaval, amennyi
érték a kartyan a feladvany mellett all.

Ha a jatékostdrsak koziil senkinek nem sikeriil a
feladvanyt kitalaIni, akkor minden PLAYMOBIL figura
a helyén marad és a kovetkez6 jatékos folytathatja a
jatékot.

Az el6adds modjara, és a jatéktablan torténd eld-
relépésre, a csapatjatékra leirt szabalyok maradnak
érvényben.

Jaték tipp:

® A jaték elején dllapodjatok meg abban, hogy
mennyire kell pontosan megfejteni eqy feladvanyt.
Példaul: A feladvany tekndsbéka. Ti dontitek el,
hogy elfogadjatok-e megfejtésnek a teknds szét.

® Mivel a feladvanyok foként osszetett szavak, az
el6ado a feladvanyt részekre bontva konnyebben
el6adhatja.

Példaul a,Mézeskalacshaz” konnyebben elmutogatha-
td részekre bontva Ugy, mint mézes, kaldcs, haz.

Az el6add a feladvanyokat szavanként vagy szotagon-
ként is el6adhatja, de jeleznie kell csapattarsai felé,
hogy a feladvany melyik részét adja éppen eld. Rajzo—
|as esetén, példaul fel lehet osztani \

a lapot és a feladvany els6 részét

az els6 mez6be, a masodik,

harmadik. .. részét pedig

a mésodik, harmadik. ...

mez6be lehet rajzolni.

Mutogatdskor az eléado

az ujjaval mutathatja, hogy a feladvany melylk része
kovetkezik.
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