
Spielinhalt

Blitzdenker aufgepasst! Denn hier sind Schnelligkeit und Wortgewandt-
heit gefragt: Nur wer am schnellsten einen Begriff ruft, der zu der  

geforderten Kategorie passt und die gewürfelten Buchstaben enthält, 
darf die Karte als Punkt kassieren.

60 Karten mit
Kategorien

4 Würfel mit unterschiedlichen
Buchstabenkombinationen

Hinweis: Die Buchstaben
B, C, J, Q, V, W, X, Y, Z

kommen auf den Würfeln 
nicht vor.

1 Spielanleitung

Ein rasantes Würfelwortspiel von Reiner Knizia

Piatnik Spiel Nr. 669699
© 2023 Piatnik, Wien - printed in Austria
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Spielziel
Das Ziel ist es, die meisten Karten zu sammeln. Das gelingt, indem ihr 
unter Verwendung der gewürfelten Buchstaben schnell einen gültigen 
Begriff nennt, der zur aufgedeckten Kategorie passt.

Spielvorbereitung
· Mischt alle Karten gut, zählt 20 davon ab und legt sie als verdeckten Stapel 

in der Tischmitte bereit. Legt die restlichen Karten ungesehen zurück in die 
Schachtel. Sie werden für das aktuelle Spiel nicht benötigt.

· Die jüngste Person bekommt die 4 Würfel. Sie ist die erste aktive Person.

Spielablauf
Die aktive Person deckt die oberste Karte vom Stapel auf, liest die Kategorie 
laut vor und legt sie anschließend offen in die Tischmitte.
Nun würfelt sie mit so vielen Würfeln, wie auf der Karte angegeben sind.  
Sind weniger als 4 Würfel angegeben, darf sie beliebige Würfel wählen.
Jetzt seid ihr alle gleichzeitig gefragt!
Nennt möglichst schnell einen gültigen Begriff, der
a) zur aktuellen Kategorie passt und
b) die gewürfelten Buchstaben in beliebiger Reihenfolge enthält.

Gültige Begriffe: Erlaubt sind alle Wörter der deutschen Sprache, auch 
Eigen- und Markennamen sowie Fremdwörter, die in die deutsche Sprache 
übernommen wurden. Ein Begriff darf auch aus mehreren Wörtern 
bestehen!
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Wer am schnellsten einen gültigen Begriff nennt, erhält die Karte und legt 
sie verdeckt vor sich ab. Sie wird nun zur neuen aktiven Person, deckt eine 
neue Karte auf, liest die Kategorie vor, würfelt, usw.

HINWEIS: Sollte niemandem ein passender Begriff einfallen, entfernt ihr  
die Karte einfach aus dem Spiel und deckt eine neue auf. 

Spielende 
Das Spiel endet, sobald der Kartenstapel in der Tischmitte aufgebraucht ist. 
Wer nun am meisten Karten gesammelt hat, gewinnt! Bei Gleichstand teilen 
sich alle am Gleichstand Beteiligten den Sieg.

HINWEIS: Ihr könnt die Spiellänge auch variieren, indem ihr mehr oder 
weniger Karten zu Spielbeginn abzählt. Für ein kurzes Spiel empfehlen wir 10 
Karten, für ein langes Spiel 30. 

HAMMER!

Beispiele:

KORALLE! PENTHOUSE!
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Solo-Variante:
Das Spiel wird nach den zuvor beschriebenen Regeln gespielt. 
Stell dir zusätzlich einen Timer auf 1 Minute und versuche, so viele Karten 
wie möglich zu sammeln. Knackst du deinen persönlichen Highscore? 

Wenn ihr zu „Word Bits“ noch Fragen oder Anregungen habt, wendet euch bitte an: 
 
Piatnik 
Hütteldorfer Straße 229-231 
A-1140 Wien, oder an 
info@piatnik.com

Achtung! Nicht für Kinder  
unter 36 Monaten geeignet. 

Enthält verschluckbare  
Kleinteile. Erstickungsgefahr. 
Adresse bitte aufbewahren.

Ihr findet uns auf:

PiatnikSpiele

piatnik_spiele

PiatnikSpiele
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A játék tartalma:

Gondolkodj gyorsan és mond be a megfelelő szavakat! Ebben a játékban 
villámgyorsnak kell lenned: úgy szerezheted meg a győzelmipontokat 

hozó kártyákat, ha elsőként mondasz a kívánt kategóriába illő fogalmat a 
kockákon álló betűk felhasználásával. 

60 kategória-
kártya 

4 kocka különböző
betűkombinációkkal

1 játékszabály

Gyors tempójú szójáték kockákkal. Szerző: Reiner Knizia

Piatnik Termékkód: 669699
© 2023 Piatnik, Wien - printed in Austria

H

Megjegyzés! A következő betűk 
nincsenek a kockákon:

Á, B, C, Cs, Dz, Dzs, É, Gy, Í, J, 
Ly,Ny, Ó, Ö, Ő, Q, Sz, Ty, Ú, Ü, Ű, 

V, W, X, Y, Z, Zs

piatnik.hu
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A játék célja
Az a célotok, hogy a legtöbb kártyát gyűjtsétek össze. Ehhez egymást 
megelőzve, villámgyorsan alkossatok a kockákkal dobot betűkkel egy 
olyan szót, amely megfelel az adott kategóriának.

A játék előkészítése:
· Keverjétek meg a kártyákat, majd számoljatok le 20 lapot lefordítva az

asztal közepére egy pakliba rendezve. A megmaradt lapokat tegyétek 
vissza a játék dobozába anélkül, hogy megnéznétek. Az aktuális játékhoz 
ezeket a lapokat nem használjátok.

· A legfiatalabb játékos vegye magához a 4 kockát.  Ő az első aktív játékos.

A játék menete
Az aktív játékos felfordítja a pakli felső kártyáját, felolvassa a kategóriát, 
majd felfordítva az asztal közepére teszi a lapot. Ezután annyi kockával dob, 
amennyit a kártya megad.  Ha kevesebb, mint 4 kocka van megadva, akkor 
bármelyik kockát választhatja.
Most már mindannyian egyszerre játszotok!
Minél gyorsabban mondjatok egy olyan érvényes fogalmat, amelyik
a) illeszkedik a jelenlegi kategóriához és
b) a kockákon látható betűket bármilyen sorrendben tartalmazza.

Érvényes kifejezések: A magyar nyelv minden szava megengedett, 
beleértve a tulajdon- és márkaneveket, valamint a magyar nyelvbe átvett 
idegen szavakat, fogalmakat, mint például: PENTHOUSE. Egy fogalom több 
szóból is állhat!
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Aki a leggyorsabban mond egy érvényes fogalmat, az megkapja a kártyát, 
amit lefordítva letesz maga elé.
Ez a játékos lesz a következő aktív játékos, és a szokásos módon felfordít egy 
kártyát, felolvassa majd dob a kockákkal stb.

MEGJEGYZÉS: Ha senkinek sem jut eszébe megfelelő fogalom, akkor 
egyszerűen tegyétek ki ezt a kártyát a játékból, és fordítsatok fel egy újat. 

A játék vége 
A játék akkor ér véget, amikor az asztal közepén lévő kártyapaklit 
elhasználjátok. Aki a legtöbb kártyát gyűjtötte, az lett a győztes! Döntetlen 
esetén a döntetlenben érintett játékosok osztoznak a győzelemben.

MEGJEGYZÉS: A játék hosszát kedvetek szerint módosíthatjátok úgy, hogy 
több vagy kevesebb kártyát fordítotok fel. Rövidebb játékhoz 10 kártyát 
ajánlunk, hosszabb játékhoz 30-at.  

CSAVARHÚZÓ!

Példák:

KORALL! PENTHOUSE!
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Szóló változat:
A játékot a fent leírt szabályok szerint játszod, egy módosítással: állíts be egy 
időmérőt és próbálj meg 1 perc alatt minél több kártyát begyűjteni. Meg 
tudod dönteni a saját rekordodat?

Importálja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi út 100.
e-mail: piatnik@piatnik.hu
www.piatnik.hu 
info@piatnik.com

Figyelem! Nem alkalmas 36 
hónaposnál fiatalabb gyerme-
kek számára. Fulladásveszélyes 
a lenyelhető apró alkatrészek 

miatt. Kérjük, tartsa meg a 
csomagolást és az útmutatót.

Megtalál minket a:

PiatnikBudapest

piatnikhungary/
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