Innovativ Activity lézerrajzzal!

Szerzo: Jurgen Heel

Az ACTIVITY® LASERSHOW jatékban lézersugarakkal

és fantazidval rajzolhatod meg a mialkotasaidat.

Es hogy ne t(injenek el azonnal, egy csapattarsad
utanad rajzolja 6ket egy rajzlapon. A tobbieknek ki

kell talalni, hogy melyik fogalmat rajzoltatok!
Hogy mi lesz ebbdl? Felhdtlen szérakozas

és kreativ alkotas!
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1 jatékleiras
A jatékhoz sziikség van még 2db AAA 1,5V elemre.
A jaték elemeket nem tartalmaz.
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Kérjiik, legyél 6vatos a
lézermutatoé kezelésekor, ne
szereld szét, és ne vilagits senki
szemébe!

Ay i

Az a célod, hogy els6éként gydijts 20 kartyat.
A feladvanyokat olyan ligyesen rajzold meg
a lézermutatoval, hogy a tobbiek ki tudjak talalni.

Elbpeseilefet

Dontsétek el, hogy az egyszer(ibb kék,
vagy a nehezebb piros oldalon all6
feladvanyokkal jatszotok.

Tipp: Az els6 korben javasoljuk, hogy

a kék kartyaoldallal jatszatok. Ezeket a
feladvanyokat konnyebb megrajzolni.
A piros kartyaoldalakhoz tobb 2t
gyakorlas kell. Azok a feladvanyok
nagyobb kihivast jelentenek,

de érdekesebbek is!
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Keverjétek meg a kartyakat, és tegyétek 6ket egy

pakliba rendezve az asztal kozepére.
A vaélasztott kartyaoldal legyen leforditva.

Készitsétek el6 a homokorat, a Iézermutatot,
a rajztablat és a torolhetd filcet.

A jafep menefe

Valasszatok egy kezddjatékost, 6 lesz a rajzol6.
Amikor rad kerdl a sor, vedd el a lézermutatot.
A bal oldaladon (il6 jatékos lesz a koveto,

6 vegye el a rajztablat és a filcet. Forditsd meg
a homokorat (ezzel elinditod a kérodre az id6t).

Megjegyzés: Allapodjatok meg abban,
hogy a kartyan lévé harom feladvany koziil
hanyadikkal szeretnétek jatszani a jatékot. Ez
a megallapodas az egész jatékra vonatkozik.
Ha példaul az 1. feladvany mellett dontotok,
akkor mindig mindenkinek az 1. feladvanyt
kell megrajzolnia. Ez biztositja a tovabbi
jatékokban a valtozatos jatékot.

1. Huzd fel a felsé kartyat a paklibél, és olvasd
el a megbeszélt feladvanyt anélkdil, hogy a
tobbiek latnak.

2. Tedd le magad elé a kartyat leforditva
az asztalra. Rajzold fel a [ézermutatéval
a rajztablara a feladvanyt ugy, hogy a
|ézermutaté gombjat benyomva tartod.
Amikor a gombot elengeded, a [ézermutaté
fénye kialszik. Ekozben a bal oldaladon
Ul6 jatékos valds idében nyomon koveti és
utanad rajzolja a Iézerrajzod egy tollal.

Fontos: A kdveté nem tudja, mit rajzol!
Csak te ismered a feladvanyt!

3. Rajtad kivil mindenki egyszerre probalja
kitalalni a feladvanyt. Még az is kitalalhatja,
aki nyomon koveti a lézerrajzod!

4. Ha valaki kitaldlja a feladvanyt, akkor fedd fel
a kartyat, ezzel meg is mutatod a tébbieknek,
hogy a megoldas helyes, és végul tedd
magad elé a kartyat pontként. Aki kitaldlta a
feladvanyt, az vegyen el 1 kartyat a paklibdl,
és tegye maga elé pontként.

5. Ha a homokdéra még nem pergett le,
elvehetsz egy kovetkezd kartyat a paklibol,
és felrajzolhatod a megbeszélt feladvanyt a
rajztablara a |ézermutatéval.

Megjegyzés: A kovetd torolheti a rajzokat,
akkor, amikor a rajztabla tulsagosan
megtelik!

A fivie vége

A korod véget ér, amint lepereg a homok az
oradban. Csusztasd az aktudlis feladvanykartyat
a pakli ala. Toroljétek le a rajztablat, és
addjatok tovabb a rajztablat a filccel és

a lézermutatot balra. Az a jatékos, aki eddig a
kovetd volt, 6 veszi at a [ézermutatot és 6 lesz a
kovetkezd kor rajzoldja.
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Megengedett...
- kihagyni a feladvanyt, ha tul nehéznek tdnik,

- afeladvany egyes részeit egymas utan
lerajzolni, és |, II, Ill stb. jeloléssel megjeldini,

« nyilakat, szimbélumokat rajzolni,
+ “igen”és"“nem” szavakkal kommunikalni

+ szblni a nyomon kovet6 jatékosnak, hogy
torolje a rajzokat.

Tilos ...

+ betlket vagy szamokat rajzolni, irni (kivéve,
ha azok a kifejezés egyes részeit azonositjak),

« hangokat adni, arckifejezésekkel informaciot
adni, mutogatni vagy jelnyelvet hasznalni,
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« az"igen”’,“nem” vagy “torlés” szavakon kivdl
barmit kimondani.

A jaték akkor ér véget, amikor valaki 20 kartyat,
azaz 20 pontot gydijtott 6ssze. O lett a gybztes!
Egyez6ség esetén a jatéknak tobb gydztese van.

Most tanultatok meg rajzolni a Iézermutatéval?
Akkor irjatok fel az elsé jatékban 6sszegy(jtott
kartyak szamat, és jatszatok egy masodik kort!
Keverjétek meg az 6sszes kartyat, és rendezzétek
egy pakliba. Hatarozzatok meg, hogy hanyadik
feladvannyal szeretnétek jatszani, és jatszatok
addig, amig valaki tjra 6ssze nem gydijt 20
kartyat. Az nyer, aki 6sszesen a legtobb kartyat
gyujtotte Ossze!

Gt - gl

Miért csak a rajztablara rajzoltok a lézerrel, ha
hasznalhatjatok az egész asztalt, a falat vagy a
padlét is? A“Freestyle” jatékvariacidban csak a
lézermutatoval rajzoltok, ehhez a variaciéhoz
nem hasznaljatok a rajztablat. A jaték szabalyai
ezzel a kivétellel valtozatlanul megmaradnak.

Megjegyzés: Természetesen sotétben is
jatszhattok a lézermutatoval!
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A lézermutato egy 1. osztalyu fogyasztoi Iézertermék, amely megfelel a EN50689:2021 szabvanynak. A késziilék
helytelen hasznalat vagy a lézermutatd hazanak kdrosodasa esetén veszélyes sugarterhelést okozhat. Ne nézzen
kozvetlenil a fényforrasba. Ne kisérelje meg atépiteni vagy szétszerelni a lézermutatot.

Megjegyzés az elemek behelyezésével kapcsolatban

A lézermutato 2 db 1,5 V-os AAA elemmel mUikodik (a jaték elemeket nem tartalmaz). Az elemeket csak felnéttek
kezelhetik, és gyermekektdl elzarva kell tarolni. Az elem cseréjéhez csavarja ki az elemhaz fedelének a csavarjat a
[ézermutatd végén. Nyissa ki az elemhdzat, és helyezze be az elemeket, a polaritadsnak megfeleléen (lasd az abrat).
Ezutan csavarozza vissza a csavart a lézermutatd elemhazanak fedelébe és hizza meg. Az itt felsorolt biztonsagi
utasitasokat be kell tartani.
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Az elemek kezelésére vonatkozé biztonsagi szabalyok:

Kivételes esetekben az elemek kifolyhatnak. Az elemekbdl kifolyd folyadék égési sériilést okozhat, és a terméket is tonkre teheti, ezért
be kell tartani az elemek kezelésére vonatkozd biztonsagi eldirdsokat.

« Nem tolthetd elemet ne prébaljon feltolteni!
« Alemerilt, tolthet6 elemet a toltés megkezdése el6tt ki kell venni a jatékbol.
- Az elemek toltését csak felnétt végezheti.

+ Ne hasznaljon standard (cink-szén) elemet alkali vagy tolthet6 (nikkel — kadmium) elemmel egyiitt.

- Uj és régi elemeket ne hasznaljon egyiitt.

« Javasoljuk, hogy azonos tipusu elemeket hasznaljon egyidejileg.

+ Az elemeken taldlhato + és - polusoknak megfelel6en kell azokat az elemtartéban elhelyezni.
- Tavolitsa el a késziilékbdl a régi és a lemerilt elemeket.

- Ne zérja rovidre a készlilék csatlakozoit.

- Tilos az elemeket tlizbe dobni, mert felrobbanhatnak!

+ Védje a kdrnyezetet, és a hasznalt elemet a szelektiv gyUjtébe dobja!

A jaték kézikonyvének egyetlen részét sem szabad mesterséges intelligencia technolégiak vagy rendszerek betanitasara felhasznalni vagy reprodukalni.

Ha barmilyen kérdése vagy javaslata van az

+ACTIVITY® LASERSHOW" jatékkal kapcsolatban, Megtalal minket a:

kérjuk, vegye fel vellink a kapcsolatot:
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