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2-6 jatékos részére, 8 éves kortol * Tervezte: Reiner Knizia

Az évtizedek o6ta ismerjik a Romi kartyajaték szamos variacioit.
A Romi 17 - The new experience - egy modern és kifinomult
kidolgozasa a romijatéknak, amelyben a 17-es szam kilonleges
szerepet kap a végén.
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A célunk az, hogy minél tébb pontot gyUjtstiink a sajat kartyainkbadl
Osszeallitott szettek és sorok lerakasaval és kdzben elkertljik a
bilintetépontokat. Ha sikertl teljesitentiink bonuszkartyakat, akkor
még bonuszpontokat is szerezhetlnk.

Vélasszuk ki az els6 jatékra az oszto jatékost. Ha tobb jatékot
jatszunk egymas utan, akkor az oszt6 szerepét az éramutatod
jarasaval megegyez6en mindig a kdvetkez6 jatékos vegye at.
Az oszt6 jatékos keverje meg a béonuszkartyakat, és helyezzen
el 6t lapotegymas mellé az asztal szélére ugy, hogy a bénusz-
kartyakon allé kérések mindenki szamara jol lathatoak legyenek.
A fennmaradé bonuszkartyakra nem szikség a tovabbiakban.

Ezen kivil az oszt6 jatékos helyezze az 6t jokert felforditva a
bonuszkartyak sora ala.

Az oszté jatékos keverje meg a szamkartyakat, osszon le-
forditva tiz lapot minden jatékosnak. A maradék lapokbdl
alakitson ki egy huzopaklit az asztal kozepén, végll forditsa
fel a pakli legfels6 lapjat és felforditva tegye mellé. Minden
jatékos vegye a kezébe a kapott lapokat.

A jatékot az oszt6 bal oldalan ul6 jatékos kezdi, a jaték iranya
téle kiindulva az éramutato jarasaval megegyezé.

Aki soron van, az vegyen egy kartyat az asztal kozepérdl a ke-
zébe. Ez lehet a leforditott pakli fels6 lapja, vagy a pakli mellett
felforditva fekvé legfelsé lap.

Ha a soron lévd jatékos a leforditott pakli felsé lapjat veszi el,
akkor a pakli mellett felforditva fekvd legfelsé lap a tobbi jaté-
kos rendelkezésre all. Aki akarja ezt a kartyat, az kopog az
asztalon, és megkapja. Akkor, ha tdbb jatékos is kopog, az a
jatékos kapja meg a kartyat, amelyik az 6éramutaté jarasaval
megegyez6 iranyban els6ként kovetkezik. Nem az, aki els6-
nek kopogott!



Kopogni csak addig engedeélyezett, amig az éppen soron lévo
jatékos még nem mondott be kartyakat (lasd BEMONDAS),
vagy nem tett le kartyat. A kopogas csak az aktualisan felfordit-
va fekvé legfelsé kartyaért lehetséges. Ha a jatékos a felforditva
fekvd lapot veszi el, nem lehet kopogni. Ha egy jatékostars ko-
pogassal megszerzi a felforditva fekvd legfelsd lapot, az alatta
fekvé lapért mar nem lehet kopogni, az nem all a jatékosok ren-
delkezésére.

A soron léevo jatékos csak a kezében levé lapokat mondhatja
be (lasd BEMONDAS).

A soron |év6 jatékosnak a Iépése végeén le kell tennie egy lapot
a kezébdl az asztal kbzepére. A lapot a mar az asztalon fel-
forditva fekvé lapra kell tennie (ha van ilyen), hogy mindig csak
a fels6 kartya legyen lathaté. Ezutan a kdvetkez6 jatékos jon.

Aki bemond, az felforditva leteszi maga elé a kezébdl a be-
mondott lapokat. A bemondhaté lapkombinaciok:

harom vagy tébb lapbdl allé azonos értéki lapok,
harom vagy tobb azonos szinl kartya, egymas utani
értékekkel.

Példak:

Sor

Miutan egy jatékos letette az els6é lapkombinacidjat ugyanazon
Iépésében hozzailleszthet a kezeiben tartott lapokbdl tovabbi
lapokat a sajat, valamint a tobbi jatékos altal lerakott lapkombina-
ciokhoz. Az asztalra lerakott lapkombinacidkat nem lehet atcso-
portositani.



Akkor, ha egy jatékos le tud tenni egy legalabb négy lapbdl allé
sort az asztal szélén fekvd egyik jokerrel, elveheti a megfeleld
szinl jokert, és bemondhatja a sort. Ezt a jatékos az els6 be-
mondasakor is megteheti.

A jokert kés6bb a jaték folyaman barmelyik jatékos kicserélheti,
azzal a lappal, amelyiket a joker helyettesiti. Jokert csak olyan
jatékos cserélhet, aki mar tett le lapkombinaciot, és éppen 6 van
soron. A jatékos leteszi a joker helyére a megfelel6 kartyat a ke-
zébdl, majd elveszi a jokert.
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Figyelem: a megszerzett jokert nem lehet kézbe venni, még
ugyanazon lépésben le kell tenni egy lapkombinacioban, vagy
hozza kell illeszteni az egyik asztalon fekvé kombinaciéhoz. Egy
joker allhat egy kombinaciéban barmilyen kartya helyén az adott
szinben. Mindegyik kombinacio (szett, sor) legfeljebb 1 jokert tar-
talmazhat. Egy szettben nem lehet két azonos kartya.

Példak arra, ahogyan a joker hasznalata NEM lehetséges:

A jaték kétféle mdédon érhet véget:

Egy jatékos a lépésében az 6sszes lapjat bemondta, azaz le-
tette egy lapkombinacioban, és a Iépése végén az utolso lapjat
felforditva lerakta az asztal kozepére. Ha a jatékos utolso lapja
17-es, akkor érvénybe Iép a RUMMY 17! Ez azt jelenti, hogy
a jaték folyaman szerzett 6sszes bonuszpont és blintetépont
megduplazodik (lasd az értékelést).

Egy jatékos elveszi a huzdpaklibol az utolsé lapot, és véghez
viszi a lépéseit.

Ezt koveti az értékelés.

A jatékosok nevei ala fel kell irni a megszerzett pontokat a kdvet-
kez6k alapjan:

a jatékosok a kezeikben maradt lapok utan
biintetépontokat kapnak a lapok értékétél fliggben: 1-9 értéki
lapokért 1 buntetépont, a 10-17 érték( lapokért pedig 2 biin-
tetépont jar.
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a jatékosok bonuszpontokat az asztal szélén
fekv6 bonuszkartyak teljesitéséért kapnak. Az a jatékos, aki tel-
jesit egy bonuszkartyat, az elveszi és leforditva maga elé teszi
azt. Egy bonuszkartya 3 bénuszpontot ér. Abban az esetben, ha
tobb jatékos is teljesitette ugyanazt a bonuszkartyat, akkor min-
den érintett jatékos megkapja a 3 bonuszpontot. Ennek jelzésére
a dontetlenben érintett jatékosok mindannyian kapnak egy bo-
nuszkartyat a jaték elején félretett bonuszkartyak felhasznalasa-
val. Minden bénuszkartya 3 bonuszpontot ér.

A bonuszkartyak elvarasai részletesen:
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i A legtobb kartya: aki elétt a legtobb kartya van
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[3][s][e][s] A legtobb szett: aki el6tt a legtobb szett van
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[&] (=]l ] A legtobb sor: aki elétt a legtébb sor van
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(s][s]s] A leghosszabb szett: aki el6tt a legtdbb lapbdl
allé szett van
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A leghosszabb sor: aki el6tt a leghosszabb sor
van

A legtobb 1/2/3: aki el6tt a legtdbb 1, 2 és 3-as
értékd lap van

A legtobb 8/16: aki el6tt a legtobb 8 és 16-os
értékl lap van

A legtobb piros: aki el6tt a legtébb piros lap

A legkevesebb kék: aki el6tt a legkevesebb kék
lap van

A legkevesebb joker: aki el6tt a legkevesebb
joker van

A legnagyobb harmas: aki el6tt az a 3 lapbdl allo
lapkombinacié van, amelyik 0sszesitett értéke a
legmagasabb

A jaték befejezése: aki befejezte a jatékot érve-
nyes lapkombinaciéval és az utols6 kartyajanak
eldobasaval.

A példakban abrazolt kartyalapok darabszama példaértékd,
kivétel ez aldl ,A legnagyobb harmas”, mert annak pontosan
harom kartyalapbdl kell allnia.

A példakban abrazolt fehér kartyalapok fekete szamokkal



példaértéklek, tehat barmelyik szamkartya értékét és szinét
szimbolizaljak.
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A jatékhoz jo szdérakozast és kellemes id6toltést kivan a
Piatnik Budapest Kft!
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